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Versionen und Anderungen diese Handbuchs (Revisionshistorie)

wlnst

wlnst

wlnst

wlnst

wlnst

version 4.9.3 (opsi version 3.5)

Neues Kommando in PatchTextFile: AddStringListElement_To_Mozilla_Pref (vgl. Abschnitt
7.5.3)

Neue Kommandozeilen Option usercontext (vgl. Kapitel 2)
Neue String Funktion GetUserSID (vgl. Abschnitt 6.3.6)
version 4.9.2 (opsi version 3.5)

Neues Kommando in PatchTextFile: set_mozilla_pref (vgl. Abschnitt 7.5.3)

version 4.9.0 (opsi version 3.5)

Neue String Funktion GetProductProperty ersetzt IniVar (vgl. Abschnitt 6.3.8)
Neue Stringlisten Funktion GetSectionNames (vgl. Abschnitt 6.4.3)

version 4.8.8 (opsi version 3.4)

Neue Kommandozeile mit der Option /silent

version 4.8.7 (opsi version 3.4)

Neuer Sektiontype LDAPsearch (vgl. Abschnitt 7.16)
Neue Stringlisten Funktion count (vgl. Abschnitt 6.4.4)
Neue Konstante %opsiServer% (vgl. Abschnitt 5.2.3)

wInst version 4.8.7 (opsi version 3.4)

wlnst

wlnst

wlnst

Neuer Sektionstyp LDAPsearch (vgl. Abschnitt 7.16)

Neue Stringlisten Funktion function count (vgl. Abschnitt 6.4.4)
Neue Konstante %opsiServer% (vgl. Abschnitt 5.2.3)

version 4.8.6 (opsi version 3.4)

Neue boolesche Funktion opsiLicenseManagementEnabled (vgl. Abschnitt 6.7.3)
Neue String Funktionen DemandLicenseKey, FreelLicenseKey (Abschnitt 6.3.12),
getLastServiceErrorClass, getLastServiceErrorMessage (Abschnitt 6.3.13)
version 4.8.4 (opsi version 3.3.1)

Neue Version der Funktion check option -V fiir Kopieraktionen; bedeutet das die Uberpriifung
der Version nur im Hinblick auf die Dateien im Target Verzeichnis erfolgt (vgl. Abschnitt 7.1.2)

version 4.8.1 (opsi version 3.3.1)

Neue Konstante %installingProduct% (Abschnitt 5.2.3 (iv)).

Fur das Lizenzmanagement: Neue String Funktionen demandLicenseKey, freeLicenseKey
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wlnst

version 4.7.4 (opsi version 3.3.1)

Neue Betriebssystemsversion Funktionen GetMSVersionInfo (die Versionsinformation wird als
WinApi bereitgestellt)

GetSystemType (fur XP und Vista; mdgliche Werte '64 Bit System' oder ' x86 System'

wlnst

wlnst

wlnst

wlnst

wlnst

wlnst

version 4.6.0 (opsi version 3.3)

wInst hat eine neue Oberflache, die editierbar ist (skinnable wInst, Abschnitt 3.2)

version 4.5.9 (opsi version 3.2 updated)

Neue Stringlisten Funktionen getLocalelnfoMap und getFileVersionMap (Abschnitt 6.4.1)

Neue Strinfunktion getValue($key, $map) fiir eine String $key und eine Stringliste $map
(Abschnitt 6.4.4)

Neuer modifizierter copy-Befehl -c (vgl. Abschnitt 7.1.3)
Neue Konstante %ipAddress%, %ipName% (vgl. Abschnitt 5.2.3).

Neue Stringfunktion getLastExitCode. Diese Funktion gibt den ExitCode — oder den
ErrorLevel — des letzten winbatch-Aufrufs zurlick. Neue String Funktionen abschneiden.

Neue Kommando fiir die erste Sektion: sleepSeconds, markTime, diffTime (vgl. Abschnitt
6.6)

Neuer Sektionstyp ExecWith (vgl. Abschnitt 7.15)

version 4.5.6 (opsi version 3.2 updated)

Neue Variante des ExitWindows Kommandos (/ShutdownWanted, vgl. Abschnitt 6.9).

version 4.5 (opsi version 3.2)

Neuer Sektionstyp execPython (Abschnitt 7.14) wurde eingefihrt. Wenn python auf dem
System installiert ist, wird die python.exe aufgerufen und die Sektion als ein Python-Skript
ausgelesen. Um das Python-Skript mit dem winst-Skript zu verweben, gibt es neue Konstanten
wie %opsiserviceURL%, %opsiserviceUser%, %opsiservicePassword%, %hostID%, %logfile%
(vgl. 5.2.3) und eine neue String-Funktion getLoglevel (kurz loglevel; vgl. 6.3.11).

version 4.4 (bendtigt fur opsi version 3.1)

Neuer Sektionstyp opsiServiceCall (Abschnitt 7.13) fir eine direkte oder interaktive
Verbindung, bei dem das Passwort mitgeliefert wird. AuRerdem besteht die Mdglichkeit mit
dem opsi Service zu kommunizieren. Neue Funktionen sind XMLaddNamenspace und
XMLremoveNamespace (siehe dazu Abschnitt 6.7.3 und im Kochbuch 8.6).

version 4.3 (bendtigt fur opsi version 3.0)

Anhang (Abschnitt 9.1) Start-Fehlermeldung, wenn die Verbindung zum opsi-Service
fehlschlagt.

Korrigierte Beschreibung der WaitForProcessEnding Option flr die Winbatch-Sektion.

Die Konfiguration der PCs kann Uber den opsi Service (opsi Version 3.0) ermittelt werden
(Abschnitt 2 dieses Handbuchs).



Mit der neuen Funktion requiredWinstVersion (vgl. Abschnitt 6.3.3) kann Uberpriift werden
welche wInst Version bendtigt wird.

wInst Version 4.2 (ausgeliefert mit opsi Version 2.5)

Unterstitzt die Zustandsbeschreibung "failed" (Abschnitt 6.10)
Neue RandomStr-Funktion (vgl. Abschnitt 6.2.9, 8.3)
Pseudofunktion von EscapeString (Abschnitt 6.3.2)

Fir Files-Sektionen mit der Option /allNtUserProfiles kann die neue Variable %UserProfileDir
% benutzt werden (Abschnitt 7.1.2)

wInst-Konstanten kdnnen jetzt in der sub-Sektion verwendet werden (Abschnitt 6.1)

Optional gibt es eine neue LogLevel-Syntax (Abschnitt 6.1.2)

wInst Version 4.1

Neuer Parameter /WaitForProcessEnding fir WinBatch-Aufrufe (Abschnitt 7.9)
Parameter /ImmediateLogout fir ExitWindows-Kommandos wurde eingefiihrt (Abschnitt 6.9,
8.3)

Syntaxvariante /regedit fur Registry-Sektionen (Abschnitt 7.12)
Neue Stringlistenfunktion loadUnicodeTextFile (Abschnitt 6.4.1, 7.12.4)

Aufruf eines Unterprogrammes mit einem Stringlistenausdruck als Parameter (Abschnitt
6.8.1)

wInst Version 4.0
Stringlistenverarbeitung (Abschnitt 5.4, 6.4, 8.2 ,...)
Erfassen von Ausgaben der DosBatch/Shell Aufrufen als Stringliste (Abschnitt 6.4.4)
Patchen von XML-Dateien (Abschnitt 7.7)



1 Windows Installer

Das Open-Source-Programm wInst (oder Windows Installer) fungiert im Kontext des
Systems opsi — Offene PC Server Integration (www.opsi.org) — als zentrale Instanz zur
Abwicklung der automatischen Softwareinstallation. Es kann aber auch stand alone als
Setup-Rahmen-Programm verwendet werden.

wInst istim Kern ein Interpreter fur eine eigene, einfache Skriptsprache mit der alle fur
die Software-Installation relevanten Schritte ausgedrtickt werden kénnen.

Eine Software Installation, die auf einem wInst Skript basiert, bietet verschiedene
Vorteile im Vergleich zu Verfahren, die auf Kommando-Zeilen-Aufrufen beruhen (z. B.
Kopieren etc.):

- wInst bietet die Moglichkeit eines sehr detaillierten Protokolls der Installation.
So lassen sich Fehler bei der Installation und beim Einsatz oder andere
Problemsituationen frihzeitig erkennen.

- Kopieraktionen kénnen sehr differenziert konfiguriert werden, in wie weit
vorhandene Dateien Uberschrieben werden sollen.

- Dateien (z. B. DLLs) kdnnen beim Kopieren auf ihre interne Version Uberpruft
werden.

- Ein Zugriff auf die Windows-Registry ist in unterschiedlichen Modi (z. B.
vorhandene Werte Uberschreiben/nur neue Werte eintragen/Werte erganzen)
moglich.

- Eintragungen z. B. in die Windows-Registry kdnnen auch fur alle User
(einschliel3lich dem Default-User, der als Vorlage fur die kinftig angelegten
User dient) vorgenommen werden.

- Es existiert eine ausgearbeitete und gut verstandliche Syntax zum Patchen von
XML-Konfigurationsdateien, das in die sonstigen Konfigurationsaufgaben
integriert ist.


file:///N:/opsi/doc/winst-handbuch/www.opsi.org

winst: Windows-Installation-Program

Installing Firefox...

Die wInst-Oberflache im Batch-Modus
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2 Aufrufparameter

wInst kann ja nach Kontext und Verwendungszweck mit unterschiedlichen Parametern
gestartet werden.

Es existieren folgende Syntax-Varianten des Aufrufs:
(1) Anzeigen der Varianten:
wInst /?

wInst /h[elp]

(2 ) Ausfihrung eines Skripts:

wInst scriptfile [ [/logfile] logfile ]
[/batch | /histolist winstconfigfilepath]
[/parameter parameterstring]

(3) Auslesen der PC Konfiguration durch denn opsi Service und entsprechende
Umsetzung, ab wInst 4.3

winst /scriptfile[,;scriptfile]*

[ /logfile logfile ]

[/batch | /silent ]

[/usercontext [domain\]username ]
[/parameter parameterstring]

(4) Abarbeitung des Software-Profils Uber den opsi Service mit der entsprechenden
Umsetzung (seit wInst 4. 3)

wIinst /opsiservice [opsiserviceurl]
[/clientid clientname]
[/username username]
[/password password]
[[/logfile] logfile]
[/parameter parameterstring]]
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5) Auslesen des PC Profils und entsprechende Umsetzung (abgekiindigt, opsi classic)

wInst /pcprofil
[PC_configuration file [[/logfile] logfile]]
[/parameter parameterstring]

Generelle Erlauterungen:

Default Name fir die Logdatei ist C: \tmp\instlog. txt

Der parameterstring, angekundigt durch die Option "/parameter", wird an das
jeweils aufgerufene wInst Skript (Uber die Stringfunktion ParamStr ) Ubergeben.

Erlauterungen zu (2) und (3):

Die Anwendung der Option /batch bewirkt, dass nur die Batch-Oberflache angezeigt
wird, die keine Moglichkeiten fur Benutzereingaben bietet. Bei der Option /silent event
wird die Batch-Oberflache ausgeblendet. Beim Aufruf ohne den Parameter /batch
erscheint die Dialog-Oberflache. Mit ihr ist die interaktive Auswahl von Skript- und
Protokolldatei moglich (in erster Linie fur Testzwecke gedacht).

Wenn der Aufruf mit der Option lusercontext wInst erfolgt, kann die Konfiguration
fur eine spezifizierten eingeloggten Nutzer erfolgen (besonders im Zusammenhang mit
Windows Terminal Server).

Die Verwendung des Parameters /ini gefolgt von winstconfigfilepath bewirkt,
dass in der Dialog-Oberflache das Eingabefeld fur den Skript-Dateinamen mit einer
Historienliste erscheint und automatisch die zuletzt verwendete Datei erneut
vorgeschlagen wird. Wenn winstconfigfilepath nur ein Verzeichnis benennt (mit
"\" abgeschlossen), wird als Dateiname WINST. INI verwendet.

Erlauterungen zu (3):
Ist keine opsiserviceurl angegeben, wird als URL verwendet:
https://depotserver:4447
wobei der depotserver aus der depoturl in der Registry ermittelt wird.
Default fir clientid ist der Computername.
Erlauterungen zum Format (4):

In opsi classic werden der PC-Konfigurations-Datei - im Folgenden auch als
"Profildatei" angesprochen - die PC-spezifischen Informationen Uber gewlnschte
Installationen entnommen. Fehlt die Dateiangabe, wird per Default P: \PCPatch\
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$PCNAMES% .ini als Konfigurationsdatei verwendet, wobei $PCNAMES% eine
entsprechend vorher zu belegende Umgebungsvariable ist.

In der PC-Konfigurationsdatei steht, welche Anwendungen installiert werden sollen. Der
Pfad zu dem wInst-Skript, das die jeweilige Installation steuert, wird dabei der Datei
pathnams.ini entnommen, die standardmaRig in p:\pcpatch steht.

Die Skripte werden automatisch im Batchmodus abgearbeitet.

2.1 Protokoll Pfade

Die default Protokolldateien werden in das Verzeichnis c: \tmp geschrieben, welches der
wInst zu erstellen versucht. Wenn der wInst nicht erfolgreich bei der Erstellung diese
Protokollverzeichnisses ist, wird das Benutzer TEMP-Verzeichnis zum Speichern der
Protokolldatei genutzt.

Der vorgegebene Name dieser Protokolldatei ist instlog.txt. Der Name der
Protokolldatei und der Speicherort kdnnen durch eine spezifizierte Kommandozeile
uberschrieben werden.

In dem Fall, dass der wInst ein Skriptim /batch mode und mit einem spezifizierten
(und funktionierenden) usercontext aufgerufen wird, ist der voreingestellte
Protokollpfad opsi/tmp in dem Anwendungsverzeichnis des Benutzers. Dieses wird
uberschreiben, wenn eine anderer Protokollpfad angegeben ist

Zusammenfassend ist zu sagen, dass der wInst die Protokollverzeichnisse zum Sichern
bestimmter temporarer Dateien nutzt.
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file:///P:/pcpatch

3 Weitere Konfigurationsoptionen

3.1 Zentrales Protokollieren von Fehlermeldungen

wInst kann die wichtigsten Protokoll-Informationen, insbesondere Fehlermeldungen,
auch auf einer zentralen Datei ablegen oder an einen syslog-Damon schicken.

Dieses Feature lasst sich durch folgende Parameter in der Registrierung (Registry)
konfigurieren:

In HKEY LOCAL MACHINE existiert bei einer Standardinstallation des Programms der
Schlissel \SOFTWARE\opsi.org. In dem Unterschlissel syslogd wird durch den Wert
der Variable remoteerrorlogging festgelegt, ob und wenn ja auf welche Weise ein
zentrales Logging stattfindet. In dem Registry-Key

HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\opsi.org\syslogd
sind folgende drei Variable zu betrachten:
Wenn remoteerrorlogging den Wert O hat, findet kein zentrales Logging statt.

Hat die Variable remoteerrorlogging den Wert 1, so sucht das Programm im
configshare, Unterverzeichnis pcpatch\pclog, die Datei $pcname$.err und schreibt in
sie fortlaufend alle Informationen.

Wenn remoteerrorlogging den Wert 2 hat, werden die Fehlerberichte an einen
laufenden Syslog-Damon geschickt. Der verwendete Hostname wird durch den Inhalt
der Variable sysloghost bestimmt (Default ist localhost), die Kanalnummer durch
den Wert von syslogfacility (default 18, das ist lokal 2).

Die zulassigen Werte fiir das Facility ergeben sich aus der folgenden Ubersicht:
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ID SYSLOG FACILITY KERNEL = 0; // kernel messages

ID SYSLOG FACILITY USER = 1; // user-level messages

ID SYSLOG FACILITY MAIL = 2; // mail system

ID SYSLOG FACILITY SYS DAEMON = 3; // system daemons

ID SYSLOG FACILITY SECURITY1 = 4; // security/authorization messages (1)
ID SYSLOG FACILITY INTERNAL = 5; // messages generated internally by syslogd
ID SYSLOG FACILITY LPR = 6; // line printer subsystem

ID SYSLOG FACILITY | _NNTP = 7; // network news subsystem

ID SYSLOG FACILITY UUCP = 8; // UUCP subsystem

ID SYSLOG FACILITY CLOCK1 = 9; // clock daemon (1)

ID SYSLOG FACILITY " SECURITY2 = 10; // security/authorization messages (2)
ID SYSLOG FACILITY ETP = 11; // FTP daemon

ID SYSLOG_FACILITY NTP = 12; // NTP subsystem

ID SYSLOG FACILITY AUDIT 13; // log audit

ID SYSLOG FACILITY ALERT = 14; // log alert

ID SYSLOG FACILITY CLOCK2 = 15; // clock daemon (2)

ID SYSLOG FACILITY LOCALO = 16; // local use 0 (local0)
ID SYSLOG FACILITY LOCAL1 = 17; // local use 1 (locall)
ID SYSLOG _FACILITY LOCAL2 = 18; // local use 2 (local2)
ID SYSLOG FACILITY LOCAL3 = 19; // local use 3 (local3)
ID SYSLOG _FACILITY LOCAL4 = 20; // local use 4 (locald)
ID SYSLOG FACILITY LOCALS = 21; // local use 5 (localb)
ID_SYSLOG_FACILITY LOCALG6 = 22; // local use 6 (localé)
ID SYSLOG FACILITY LOCAL7 = 23; // local use 7 (local7)

3.2 Skinnable wInst

Ab Version 3.6 verfligt wInst einen veranderbare Oberflache. Seine Elemente liegen im
Unterverzeichnis winstskin des Verzeichnisses, in dem der ausgefihrte wInst liegt.
Die editierbare Definitionsdatei ist skin.ini.
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4 Das wInst-Skript

Wie schon erwahnt, interpretiert das Programm wInst eine eigene, einfache
Skriptsprache, die speziell auf die Anforderungen von Softwareinstallationen
zugeschnitten ist. Jede Installation wird durch ein spezifisches Skript beschrieben und
gesteuert.

In diesem Abschnitt ist der Aufbau eines wInst-Skripts im Uberblick skizziert — etwa so,
wie man es braucht, um die Funktionsweise eines Skripts in etwas nachvollziehen zu
kdonnen.

Samtliche Elemente werden in den nachfolgenden Abschnitten genauer beschrieben, so
dass auch deutlich wird, wie Skripte entwickelt und abgeandert werden kénnen.

4.1 Ein Beispiel

In ihren aulleren Form ahneln die wInst-Skripte . INI-Dateien. Sie setzen sich aus
einzelnen Abschnitten (Sektionen) zusammen, die jeweils durch eine Uberschrift (den
Sektionsnamen) in eckigen Klammern [] gekennzeichnet sind.

Ein beispielhaftes, schematisches wInst-Skript (hier mit einer Fallunterscheidung fur
verschiedene Betriebssystem-Varianten) konnte etwas so aussehen:

[Initial]
Message "lInstallation von Mzilla"
LoglLevel =2

[ Actions]

; Betriebssystem feststellen
Def Var $0S$

Set $08% = Get OS5

; Wndows NT famly (inklusive Wn2k, WnXP)
oder Wn95 (inklusive Wn98, W nME)
oder Li nux

: W\l che NT- Versi on?
Def Var $NTVer si on$

if $0S$ = "W ndows_95"
Sub_install _wi n95

el se
Set $NTVersion$ = Get NTVersion
hat die Werte "NT4" oder "Wn2k" oder "W nXP"
; oder "Wn NT " + mgjorVersion + "." + ninorVersion

if ( $NTVersion$ = "NT4" ) or ( $NTVersion$ = "Wn2k" )
sub_i nstal | _wi nnt
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el se
if ( $NTVersion$ = "WnXP" )
sub_instal | _wi nXP
el se
stop "Keine unterstitzte Betriebssystem Version"
endi f
endi f
el se

stop "Betriebssystemwi rd nicht unterstuitzt"”
endi f

[sub_install_w n95]
Fi | es_Kopi eren_95
W nBat ch_Set up

[sub_install _w nNT]
Fi | es_Kopi eren_NT
W nBat ch_Set up

[sub_install_w nXP]
Fi | es_Kopi eren_XP
W nBat ch_Set upXP

[ Fi | es_Kopi eren_95]
copy "%scriptpath%files_w n95\*. *" "c:\tenp\installation"

[ Fi | es_Kopi eren_NT]
copy "%criptpath%files_ winnt\*.*" "c:\tenp\installation"

[ WnBat ch_Set up]
c:\temp\install ati on\setup. exe

[ WnBat ch_Set upXpP]
c:\temp\installation\install.exe

Wie lassen sich die Sektionen oder Abschnitte dieses Skripts lesen?

4.2 Primare und sekundare Unterprogramme des

wInst-Skripts

Das das Skript insgesamt als die Vorschrift zur Ausflihrung einer Installation anzusehen
ist, d. h. als eine Art von Programm, kann jeder seiner Sektionen als Teil- oder
Unterprogramm (auch als "Prozedur" oder "Methode" bezeichnet) aufgefasst werden.

Das Skript besteht demnach aus einer Sammlung von Teilprogrammen. Damit ein Mensch
oder ein Interpreter-Programm es richtig liest, muss bekannt sein, welches der
Teilprogramme Perioritat haben, mit welchem also in der Abarbeitung angefangen werden
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Fir die wInst-Skripte ist festgelegt, dass die beiden Sektionen mit den Titeln [Initial]
und [Actions] (in dieser Reihenfolge) abgearbeitet werden. Alle anderen Sektionen
fungieren als Unterprogramme und kénnen in diesen beiden Sektionen aufgerufen
werden. Nur in den Sub-Sektionen kdnnen dann wiederum Unterprogramme aufgerufen
werden.

Dies liefert die Grundlage flr die Unterscheidung zwischen priméren und sekundéren
Unterprogrammen:

Die priméren oder Steuerungssektionen umfassen
- die Initial-Sektion (die zu Beginn des Skripts stehen soll),

- die Actions-Sektion (die der Initial-Sektion folgen soll und wie diese nur einmal in
einem Skript stehen kann), sowie

- Sub-Sektionen (Unterprogramme der Actions-Sektion, die auch deren Syntax und
Funktionslogik erben).

In diesen Sektionsarten kdnnen andere Sektionstypen aufgerufen werden, so dass der
Ablauf des Skripts "im Grol3en" geregelt wird.

Dagegen weisen die sekundéren, aufgabenspezifischen Sektionen eine eng an die
jeweilige Funktion gebundene Syntax auf, die keinen Verweis auf andere Sektionen
erlaubt. Derzeit existieren die folgenden Typen sekundarer Sektionen:

- Files-Sektionen,

- WinBatch-Sektionen,

- DosBatch-Sektionen,

- DosInAnIcon/ShellInAnIcon-Sektionen,
- Registry-Sektionen

- Patches-Sektionen,

- PatchHosts-Sektionen,

- PatchTextFile-Sektionen,

- StartMenu-Sektionen,

- ProgmanGroups-Sektionen (nicht mehr aktuell),
- IdapiConfig-Sektionen,

- XMLPatch-Sektionen,
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LinkFolder-Sektionen,
opsiServiceCall-Sektionen,
ExecPython-Sektionen,
ExecWith-Sektionen,

LDAPsearch-Sektionen.

Im Detail wird Bedeutung und Syntax der unterschiedlichen Sektionstypen in den
Abschnitten 6 und 7 behandelt.

4.3 Stringausdriicke im wInst-Skript

In den priméren Sektionen kdnnen textuelle Angaben (String-Werte) auf verschiedene
Weisen bestimmt werden:

Durch die direkte Nennung des Inhalts, in der Regel in (doppelten)
Anfuhrungszeichen, Beispiele:

"Installation von Mzilla"
"n:\ honme\ user nane"

Durch die Anfuhrung einer String-Variable oder String-Konstante, die einen Wert
"enthalt" oder "tragt":

SNtVersion$

kann — sofern der Variable zuvor ein entsprechender Wert zugewiesen wurde - fur
"Windows NT" stehen .

Durch Aufruf einer Funktion, die einen String-Wert ermittelt:
EnvVar ("Username")

holt z.B. einen Wert aus der Systemumgebung, in diesem Fall den Wert der
Umgebungsvariable Username. Funktionen konnen auch parameterlos sein, z.B.

Get Gs

Dies liefert auf einem NT-System wieder den Wert "Wwindows NT" (anders als bei
einer Variablen wird der Wert aber bei jeder Verwendung des Funktionsnamens neu
bestimmt).
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—  Durch einen additiven Ausdruck, der einfache Stringwerte bzw. -ausdriicke zu einem
langeren String verkettet (wer unbedingt will, kann dies als Anwendung der Plus-
Funktion auf zwei Parameter ansehen ...).

$Home$ + "\rmail"
(Mehr zu diesem Thema in Kapitel 6.3).

In den sekundéren Sektionen gilt die jeweils spezifische Syntax, die z. B. beim Kopieren
weitgehend der des "normalen" DOS-copy-Befehls entspricht. Daher kbnnen dort keine
beliebigen String-Ausdricke verwendet werden. Zum "Transport" von String-Werten aus
den primaren in die sekundaren Sektionen eignen sich ausschliellich einfache Werte-
Trager, also die Variablen und Konstanten.

Im nachsten Kapitel folgt genaueres zu Definition und Verwendung von Variablen und
Konstanten.
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5 Definition und Verwendung von Variablen
und Konstanten im wInst-Skript

5.1 Allgemeines

Variable und Konstanten erscheinen im Skript als "Woérter", die vom wInst interpretiert
werden und Werte "tragen". "Worter" sind dabei Zeichenfolgen, die Buchstaben, Ziffern
und die meisten Sonderzeichen (insbesondere ".", "-", " ", "$", "%"), aber keine
Leerzeichen, Klammern oder Operatorzeichen ("+") enthalten durfen.

Grol3- und Kleinbuchstaben gelten als gleichbedeutend.
Es existieren folgende Arten von Wertetragern:

Globale Text-Konstanten

enthalten Werte, die wInst automatisch ermittelt und die nicht geandert werden
kénnen. Vor der Abarbeitung eines Skripts werden ihre Bezeichnungen im gesamten
Skript gegen ihren Wert ausgetauscht. Die Konstante "$ScriptPath%" ist die
definierte Pfad-Variable, die den Pfad angibt in dem der wInst das Skript findet und
ausfuhrt. Dies konnte beispielsweise "p:\install\produkt" sein. Man misste
dann

"$ScriptPath%"

in das Skript schreiben, wenn man den Wert

"p:\install\produkt"

bekommen mochte.

Zu beachten sind die Anfihrungszeichen um die Konstantenbezeichnung.

Text-Variable oder String-Variable,

entsprechen den gebrauchlichen Variablen in anderen Programmiersprachen. Die
Variablen mussen vor ihrer Verwendung mit Defvar deklariert werden. In einer
priméren Sektion kann einer Variable mehrfach ein Wert zugewiesen werden und mit
den Werten in der Ublichen Weise gearbeitet werden (,Addieren” von Strings, spezielle
Stringfunktionen).

In sekundéren Sektionen erscheinen sie dagegen als statische Grolen. lhr jeweils
aktueller Wert wird bei der Abarbeitung der Sektion fur ihre Bezeichnung eingesetzt (so
wie es bei Textkonstanten im ganzen Skript geschieht).
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Variablen fir Stringlisten

werden mit DefStringList deklariert. Eine Stringlistenvariable kann ihren Inhalt, also
eine Liste von Strings, auf unterschiedlichste Weisen erhalten. Mit
Stringlistenfunktionen konnen die Listen in andere Listen Uberfuhrt oder als Quelle fur
Einzelstrings verwendet werden.

Im einzelnen:

5.2 Globale Textkonstanten

Damit Skripte ohne manuelle Anderungen in verschiedenen Umgebungen eingesetzt
werden kénnen, ist es erforderlich, sie durch gewisse Systemeigenschaften zu
parametrisieren. wInst kennt einige System-Grofien, die innerhalb des Skriptes als Text-
Konstanten anzusehen sind.

5.2.1 Verwendung

Wichtigste Eigenschaft der Text- oder String-Konstanten ist die spezifische Art, wie die
von ihnen reprasentierten Werte eingesetzt werden:

Vor Abarbeitung des Skripts werden die Namen der Konstanten in der gesamten
Skriptdatei gegen die Zeichenfolge ihrer vom wInst bestimmten Werte ausgetauscht.

Diese Ersetzung vollzieht sich — in der gleichen Weise wie bei den Text- Variablen in den
sekundaren Sektionen — als ein einfaches Suchen- und Ersetzen-Verfahren (Search und
Replace), ohne Rucksicht auf den jeweiligen Ort, an dem die Konstante steht.

5.2.2 Beispiel

wInst kenntz. B. die Konstanten $ScriptPath% flr den Ortim Verzeichnisbaum, an
dem das interpretierte Skript steht und $System% fur den Namen des Windows-
Systemverzeichnisses. In einer Files-Sektion kdnnten daher auf folgende Weise alle
Dateien eines Verzeichnis system, das im gleichen Verzeichnis wie das Skript liegt, in
das Windows-Systemverzeichnis kopiert werden:

[fil es_do_ny_copyi ng]
copy "%oscri pt Pat h% system *. *" " UByst entt

5.2.3 Liste der bereitgestellten Konstanten

Gegenwartig sind folgende Konstanten definiert:
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(i) _Pfade und Verzeichnisse des Systems

%AppdataDir%
Standardmafdig ab Windows 2000:

C:\Dokumente und Einstellungen\%USERNAMES%\Anwendungsdaten
%UsercontextAppdataDir$

gibt das Anwendungsdatenverzeichnis fur den usercontext der als Parameter auf der
Kommandozeile Ubergeben wurde. Ungultig wenn kein usercontext ubergeben wurde.

$Al1lUsersProfileDir$%

Standardmafdig ab Windows 2000:

C:\Dokumente und Einstellungen\All Users
%CommonStartMenuPath%
StandardmaRig

C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Startmeni
%ProfileDir%
StandardmafRig ab Windows 2000:

C:\Dokumente und Einstellungen
%¥UserProfileDir%

Diese Konstante wird nur innerhalb von Files-Sektionen, die mit der Option
/Al1NtUserProfiles aufgerufen werden, interpretiert. Sie wird dann der Reihe
nach belegt mit dem Namen des Profil-Verzeichnisses der verschiedenen auf dem
System existierenden Nutzer.

%$ProgramFilesDir%

StandardmaRig

C:\Programme

$ProgramFiles32Dir% siehe Kapitel 64 Bit
$ProgramFiles64Dir% siehe Kapitel 64 Bit
$ProgramFilesSysNativeDir% siehe Kapitel 64 Bit
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%$Systemroot%

Name des auf dem PC gultigen Heimatverzeichnisses von Windows (ohne
schlielenden Backslash) — z. B.

c:\wi ndows
c:\w nnt

%System%

Name des auf dem PC gultigen Windows-Systemverzeichnisses (ohne schlielRenden
Backslash) z. B.

c:\wi ndows\ syst em
c:\wi nnt\systenB2

%Systemdrive$%

Bezeichnung des Laufwerks, auf dem das Betriebssystem installiert ist.

(i) wInst-Pfade, Verzeichnisse und Version

%ScriptPath$%

Pfad des wInst-Skripts (ohne schlieRenden Backslash); mit Hilfe dieser Variable
konnen die Dateien in Skripten relativ bezeichnet werden. Zum Testen kdénnen Sie z.
B. auch lokal gehalten werden.

%ScriptDrive%

Laufwerk, auf dem das ausgeflhrt wInst-Skript liegt (inklusive Doppelpunkt).
SWinstDir$%

Pfad (ohne schlielRenden Backslash), in dem der aktive wInst liegt.
SLogfile%

Der Name der Log-Datei, die der wInst benutzt.

SWinstVersion%
Versionsstring des laufenden Winst

Beispiel:

Der Code:

comment "Testing: "

nmessage "Testing constants: "+"9% +"w nstversion" +"%
set $ConstTest$ = " 9N nst Ver si on%

set $lnterestingFile$ = "% nstdir%w nst.exe"

-24 -



if not (FileExists($lnterestingFile$))

set $lnterestingFile$ = "% nstdir% w nst 32. exe"
endi f
set $INST Resultlist$ = getFil el nfoMap($!nterestingFile$)
set $ConpVal ue$ = getVal ue("file version with dots", $INST Resultlist$ )
if ($Const Test$ = $ConmpVal ue$)

conment "passed"”
el se

set $TestResult$ = "not o.k."

LogWar ni ng "fail ed"
endi f

liefert folgenden Log:

coment: Testing:
nmessage Testing constants: %w nstversi on%

Set $ConstTest$ = "4.10.8. 3"
The val ue of the variable "$Const Test$" is now. "4.10.8.3"

Set $InterestingFile$ = "N \devel op\del phi\w nst32\trunk\w nst.exe"
The val ue of the variable "$InterestingFile$" is now
"N: \ devel op\ del phi \ wi nst 32\t r unk\ wi nst . exe"

I f
Starting query if file exist
Fi | eExi st s($l nterestingFil e$) <<< result true
not (FileExists($lnterestingFile$)) <<< result false
Then
Endl f

Set $INST Resultlist$ = getFilelnfoMap($lnterestingFile$)
retrieving strings fromagetFilelnfovap [switch to | oglevel 7 for debuggi ng]

Set $ConpVal ue$ = getValue(“file version with dots", $INST Resultlist$ )
retrieving strings from $INST _Resultlist$ [switch to | oglevel 7 for debugging]
The val ue of the variable "$ConmpVal ue$" is now "4.10.8.3"

| f
$Const Test $ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test $ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
coment : passed

El se
Endl f

(iii) Netzwerkinformationen

- $Host%

(Abgekundigt) Wert der Umgebungsvariablen Host, was den Namen des opsi Servers
bedeutet — nicht zu verwechseln mit der $HostID$% , die den Client-Netzwerknamen
bezeichnet.

- $PCName$%

Wert der Umgebungsvariablen PCName, wenn diese nicht existiert, Wert der Variable
Computername (sollte der netbios-Namen des PC's sein).

- %$IPName$%
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Der DNS Names eines Computers. Normalerweise ist dieser identisch mit dem
netbios-Namen und daher wird $PCName% neben dem netbios-Namen in
Grol3buchstaben geschrieben.

%$IPAddress%
Die Netzwerk IP-Adresse.

%$Username$%

Der aktuelle Username, wie er im Netz angemeldet ist.

(iv) Daten fir den opsi Service

$HostID%

Der komplette Domainname des opsi Clients wie er von der Kommandozeile oder
Ahnlichem geliefert wird.

%opsiserviceURLS

Die (normalerweise https://) URL des opsi Service.
gopsiServer$

Der Servername, abgeleitet von der Variable $opsiserviceURL%.
%opsiserviceUser%

Die Benutzer ID fur die es eine Verbindung zum opsi Service gibt.
sopsiservicePassword$

Das Benutzerpasswort fur die Verbindung zum opsi Service. Das Passwort wird
beseitigt wenn sich die Standardfunktionen vom wInst einloggen.

%installingProdName$%
Der Produktname (productld) flr das der Service das laufende Skript aufruft. In dem
Fall dass das Skript nicht Gber den Service lauft bleibt der Stringeintrag leer.

%installingProdVersion%

Ein String aus <Produktversion>-<Packageversion> fir das der Service das
laufende Skript aufruft. In dem Fall dass das Skript nicht Gber den Service lauft bleibt
der Stringeintrag leer.

$installingProduet% Deprecated seit 4.10.8 (opsi 4.0)
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5.3 String- (oder Text-) Variable

5.3.1 Deklaration

Stringvariable mussen vor ihrer Verwendung deklariert werden. Die Deklarationssyntax
lautet

DefVar <variable name>
Beispielsweise

DefVar SNTVersion$
Erklarung:

- Die Variablennamen missen nicht mit "$" beginnen oder enden, diese Konvention
erleichtert aber ihre Verwendung.

- Die Deklaration von Variablen ist nur in den priméren Sektionstypen (Initial- oder
Actions-Sektion sowie sub-Sektionen) moglich.

- Die Deklaration sollte nicht abhangig sein. Daher sollte die Deklaration auch nicht in
Klammern in einer if - else -Konstruktion erfolgen. Da es sonst es passieren
kann, dass ein DefVar-Anweisung nicht flr eine Variable ausgefihrt wird, aber die
Variable in der 1 £-Schleife ausgelesen wird und dann einen Syntax-Fehler produziert.

- Bei der Deklaration werden die Variablen mit dem leeren String (") als Wert
initialisiert.
Empfehlung:

Alle Varablennamen sollten mit dem Zeichen '$' beginnen und enden.

Alle Variablen sollten am Anfang des Scriptes deklariert werden

5.3.2 Wertzuweisung

- In den primaren Sektionstypen kann einer Variablen ein- oder mehrfach ein Wert
zugewiesen werden. Die Syntax lautet:

Set <Variablenname> = <Value>
<Value> kann jeder String basierte Ausdruck sein (Beispiele dazu im Abschnitt 6.3).

Set $0S$ = Get OGS
Set $NTVersion$ = "nicht bestimt"

if $0S$ = "W ndows_NT"
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Set $NTVersi on$ = Get NTVer si on
endi f

Def Var $Hone$
Set $Hone$ = "n:\ honme\user nane"

Def Var $Mai | Locati on$
Set $Mail Locati on$ = $Honme$ + "\mail "

5.3.3 Verwendung von Variablen in Stringausdriicken

- Eine Variable fungiert in den primaren Sektionen als "Trager" eines Wertes. Zunachst
wird sie deklariert und automatisch mit dem leeren String - also "" - initialisiert. Nach
der Zuweisung eines Wertes mit dem Set-Befehl steht sie dann fur diesen Wert.

- In primaren Sektionen, wie in der letzten Zeile des Beispiel-Codes zu sehen, kann sie
selbst Teil von wInst-Stringausdricken werden.

Set $Mail Location$ = $Honme$ + "\mail "

In der primaren Sektion bezeichnet der Variablenname ein Objekt, dass flr einen String
steht. Wenn die Variable hinzugefligt wird, steht diese flir den urspringlichen String.

In den sekundaren Sektionen spielt dagegen ihr Name Platzhalter fur die Zeichenfolge
des von ihr reprasentierten Wertes:

5.3.4 Sekundare und Primare Sektion im Vergleich

Wenn eine sekundare Sektion geladen wird, interpretiert der wInst die Zeichenabfolge
als Variablennamen und vergibt entsprechend die neuen Werten.

Beispiel:

Mit einer Kopieraktion in einer £iles-Sektion soll eine Datei nach
"n:\ hone\ user nane\ mail \ backup”

kopiert werden.

Zuerst musste das Verzeichnis $MailLocation$ gesetzt werden:

Def Var $Honme$

DevVar $Mail Locati on$

Set $Hone$ = "n:\hone\user nane"

Set $Mai | Location$ = $Home$ + "\mail"

SMailLocation$ ware dann

"n:\home\user name\mail"
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In der priméren Sektion wirde man das Verzeichnis

"n:\home\user name\mail\backup"

durch die Variablen

$Mai | Locati on$ + "\ backup"
setzen.

Das gleiche Verzeichnis wirde in der sekundaren Sektion folgendermallen aussehen:

"$Mai | Locat i on$\ backup"

Ein grundsatzlicher Unterschied zwischen dem Variablenverstandnis in der primaren und
sekundaren Sektion ist, dass man in der ersten Sektion einen verknupften Ausdruck wie
folgt formulieren

$Mai | Locati on$ = $Mai |l Location$ + "\ backup"

Das bedeutet, dass $MailLocation$ zuerst einen initialen Wert und dann einen neuen
Wert annimmt, in dem eine String zu dem initialen Wert addiert wird. Die Referenz der
Variablen ist dynamisch und muss eine Entwicklung vollziehen.

In der sekundaren Sektion ist eine solcher Ausdruck ohne Wert und wirde eventuell einen
Fehler verursachen, sobald $MailLocation$ durch die Verbindung mit einem
festgelegten String ersetzt wird (bei allen virtuellen Vorgangen im selben Moment).

5.4 Variable fiir Stringlisten

Variable fur Stringlisten missen vor ihrer anderweitigen Verwendung mit dem Befehl
DefStringList deklariert werden, z. B.

Def Stri ngLi st SMBMbunt s
Stringlisten kdnnen z. B. die Ausgabe eines Shell-Programms einfangen und dann in

vielfaltiger Weise weiterverarbeitet und verwendet werden. Genauere Details dazu findet
sich in dem Abschnitt 6.3 zur Stringlistenverarbeitung.
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6 Syntax und Bedeutung der primaren
Sektionen eines wInst-Skripts

Wie bereits in Abschnitt 4 dargestellt, zeichnen sich die Actions-Sektion dadurch aus,
dass sie den globalen Ablauf der Abarbeitung eines wInst-Skripts beschreiben und
insbesondere die Mdglichkeit des Aufrufs von Unterprogrammen, sekundarer oder
geschachtelter primarer Sektionen bieten.

Diese Unterprogramme heilden sub-Sektionen — welche wiederum in der Lage sind,
rekursiv weitere sub-Sektionen aufzurufen.

Der vorliegende Abschnitt beschreibt den Aufbau und die Verwendungsweisen der
primaren Sektionen des wInst-Skripts.

6.1 Die primaren Sektionen

In einem Skript kbnnen drei Arten primarer Sektionen vorkommen:

- eine Initial-Sektion zu Beginn des Skripts,
- danach eine Actions-Sektion sowie
- (beliebig viele) sub-Sektionen.

Initial-und Actions-Sektion sind bis auf die Reihenfolge gleichwertig (Initial
sollte an erster Stelle stehen). Zur besseren Verstandlichkeit sollen in der Tnitial-
Sektion statische Einstellungen und -werte bestimmt werden (wie z. B. der Log-Level),
wahrend in der Actions-Sektion die eigentliche Abfolge der vom Skript gesteuerten
Programmaktionen beschrieben ist und als Hauptprogramm eines wInst-Skripts
gesehen werden kann.

Sub-Sektionen sind syntaktisch mit der ITnitial- und der Actions-Sektion
vergleichbar, werden aber Uber die Actions-Sektion aufgerufen. In ihnen kdnnen auch
wieder weitere Sub-Sektionen aufgerufen werden.

Sub-Sektionen werden definiert, indem ein Name gebildet wird, der mit Sub beginnt, z.
B. Sub InstallBrowser. Der Name dient dann (in gleicher Weise wie bei den
sekundaren Sektionen) als Funktionsaufruf, der Inhalt der Funktion bestimmt sich durch
eine Sektion betitelt mit dem Namen (im Beispiel eingeleitet durch

[Sub InstallBrowser]

Sub-Sektionen zweiter oder héherer Anforderung (sub von sub usw.) kdnnen keine
weiteren inneren Sektionen beinhalten, aber es kdnnen an externe Unterprogramme
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aufgerufen werden (siehe dazu Abschnitt 6.8).

6.2 Parametrisierungsanweisungen fiir den wInst

Typisch fur den Inhalt der Initial-Sektion sind diverse Parametrisierungen des winst.
Das folgende Beispiel zeigt, wie daruber hinaus die Logging-Funktionen eingestellt
werden konnen.

6.2.1 Beispiel
[Initial]
Set LogLevel =5
Exi t OnError=fal se

Scri pt Err or Messages=on
Tr aceMbde=of f

Dies bedeutet, dass
der Detaillierungsgrad der Protokollierung auf Level 5 gesetzt wird,
die Abarbeitung des Skripts bei Auftreten eines Fehlers in einer Sektion beendet wird,
Skript-Syntaxfehler (in gesonderten Fenstern) angezeigt werden und schlie3lich
der Einzelschrittmodus bei der Abarbeitung des Skripts deaktiviert bleibt.

Es handelt sich hier jeweils um den Defaultwert, der auch gultig ist, wenn die betreffende
Anweisung fehlt.

Der Aufbau der Anweisungszeilen und ihre Bedeutung im Einzelnen:

6.2.2 Festlegung der Protokollierungstiefe

Achtung die alte Funktion <LogLevel=> ist ab Winst Version 4.10.3 abgekiindigt. Um
Riickwértskompatibilitat zu alten Scripten zu gewéhrleisten wird zu dem hiermit gesetzten
Loglevel nochmal 4 hinzuaddiert.

Es gibt zwei ahnliche Varianten, um den Log-Level zu spezifizieren:

SetLogLevel = <Zahl>
SetLoglLevel = <STRINGAUSDRUCK>

SetLogLevel definiert die Tiefe der Protokollierung der Operationen. Im ersten fall kann
die Nummer als Integer Wert oder als Stringausdruck (vgl. Kapitel 6.3) angegeben
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werden. Im zweiten Fall versucht der wInst den Stringausdruck als Nummer
auszuwerten.

Es sind zehn Detaillierungsgrade wahlbar von 0 bis 9
0 = nothing (absolut nichts)
1 = essential ("unverzichtbares")
2 = critical (unerwartet Fehler die zu einem Programmabbruch flhren)
3 = error (Fehler, die kein laufendes Programm abbrechen)
4 = warning (das sollte man sich nochmal genauer anschauen)
5 = notice (wichtige Aussagen zu dem Programmverlauf)
6 = info (zusatzlich Informationen)
7 = debug (wichtige debug Meldungen)
8 = debug2 (mehr debug Informationen und Daten)

9 = confidential (Passworter und andere sicherheitsrelevante Daten)

6.2.3 Benotigte wInst-Version
Die Anweisung
requiredWinstVersion <RELATIONSSYMBOL> <ZAHLENSTRING>

z.B.

requi r edW nst Ver si on >= "4, 3"

lasst den wInst Uberprifen, ob die geforderte Versionseigenschaften vorliegt. Wenn
nicht, erscheint ein Fehlerfenster.

Dieses Feature gibt es selbst erst ab wInst Version 4.3 — bei fruheren Versionen fuhrt
die noch unbekannte Anweisung einfach zu einer Syntaxfehlermeldung (vgl. auch den
folgenden Abschnitt). Daher kann das Statement unabhangig von der aktuell benutzen
wInst Version benutzt werden so lange die erforderliche Version ist mindestens 4.3.

6.2.4 Reaktion auf Fehler

Zu unterscheiden sind zwei Sorten von Fehlern, die unterschiedlich behandelt werden
mussen:
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1. fehlerhafte Anweisungen, die der wInst nicht "versteht", d. h. deren Interpretation
nicht mdglich ist (syntaktischer Fehler),

2. aufgrund von "objektiven" Fehlersituationen scheiternde Anweisungen
(Ausfuhrungsfehler).

Normalerweise werden syntaktische Fehler in einem pop up-Fenster fir eine baldige
Korrektur angezeigt, Ausfuhrungsfehler werden in einer log-Datei protokolliert und kdnnen
spater analysiert werden.

Das Verhalten des wInst bei einem syntaktischen Fehler wird Uber die Konfiguration
bestimmt.

ScriptErrorMessages = <Wahrheitswert>

Wenn der Wert true ist (Default), werden Syntaxfehler bzw. Warnhinweise zum
Skripts als Message-Fenster auf dem Bildschirm angezeigt. Derartige Fehler werden
generell nicht in der Logdatei festgehalten, weil die Protokollierung in der Logdatei die
objektiven Probleme einer Installation anzeigen soll.

FUr <Wahrheitswert> kann auller true bzw. false hier zwecks einer
suggestiveren Bezeichnung auch on bzw. off eingesetzt werden.

Die beiden folgenden Einstellungen steuern die Reaktion auf Fehler bei der Ausfiihrung
des Skripts.

ExitOnError = <Wahrheitswert>

Mit dieser Anweisung wird festgelegt, ob bei Auftreten eines Fehlers die Abarbeitung
des Skripts beendet wird. Wenn <Wahrheitswert> true oder yes oder on
gesetzt wird, terminiert das Programm, andernfalls werden die Fehler lediglich
protokolliert (default).

TraceMode = <Wahrheitswert>
Wird TraceMode eingeschaltet (Default ist false), wird jeder Eintrag ins Protokoll

zusatzlich in einem Message-Fenster auf dem Bildschirm angezeigt und muss mit
einem OK-Schalter bestatigt werden.

6.2.5 Vordergrund

StayOnTop = <Wahrheitswert>

Mittels StayOnTop = true (oder = on) kann bestimmt werden, dass im
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Batchmodus das wInst-Fenster den Vordergrund des Bildschirms in Beschlag
nimmt, sofern kein anderer Task den selben Status beansprucht. Im Dialogmodus hat
der Wert der Variable keine Bedeutung.

Vorsicht: Nach Programmiersystem-Handbuch soll der Wert nicht im laufenden
Betrieb geandert werden. Zur Zeit sieht es so aus, als ware ein einmaliges (Neu-)
Setzen des Wertes moglich, ein Riicksetzen auf den vorherigen Wert wahrend des
Programmlaufs dann aber nicht mehr.

StayOnTop steht per Default auf false damit verhindert wird das Fehlermeldungen
eventuell nicht sichtbar sind, weil der wInst im Vordergrund lauft.

6.3 String-Werte, String-Ausdriicke und
Stringfunktionen

Ein String-Ausdruck kann

- ein elementarer String Wert

- ein verschachtelter String Wert

- eine String Variable

- eine Verknupfung von String-Ausdricken oder

- ein stringbasierter Funktionsaufruf sein.

6.3.1 Elementare Stringwerte

Ein elementarer Stringwert ist jede Zeichenfolge, die von doppelten —" — oder von
einfachen — ' — Anfuhrungszeichen umrahmt ist:
"<Zeichenfolge>"
oder
'<Zeichenfolge>'
Zum Beispiel:

Def Var $Bei spi el String$
Set $Beispiel String$ = "mein Text"
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6.3.2 Strings in Strings (,geschachtelte“ Stringwerte)
Wenn in der Zeichenfolge Anfihrungszeichen vorkommen, muss zur Umrahmung die
andere Variante des Anflhrungszeichens verwendet werden.

Def Var $Zitat$
Set $Zitat$ = 'er sagte "Ja"'

Zeichenfolgen, innerhalb derer moglicherweise bereits Schachtelungen von
Anfuhrungszeichen vorkommen, kdnnen mit

EscapeString: <Abfolge von Buchstaben>

gesetzt werden. Z.B. bedeutet

Def Var $MetaZitat$
Set $MetaZitat$ = EscapeString: Set $zZitat$ = 'er sagte "Ja"'

dass auf der Variablen $MetaZzitat$ am Ende exakt die Folge der Zeichen nach dem
Doppelpunkt von EscapeString: (inklusive des flhrenden Leerzeichens) steht, also

Set $Zitat$ = 'er sagte "Ja"'

6.3.3 String Verkniipfung
String Verknupfung werden mit dem Pluszeichen ("+") gemacht
<String expression> + <String expression>

Beispiel:

Def Var $Stringl$
Def Var $String2$
Def Var $String3$
Def Var $String4$

Set $Stringl$ = "Mein Text"

Set $String2$ = "und"

Set $String3% = "dein Text"

Set $String4$ = $Stringl$ + " " + $String2$% + " " + $String3$

$String4$ hat dann den Wert "Mein Text und dein Text".

6.3.4 String-Ausdriicke

Eine String Variable der primaren Sektion "beinhaltet" einen String Wert. Ein String
Ausdruck kann einen elementaren String vertreten. Wie ein String gesetzt und definiert
wird findet sich in Abschnitt 5.3.

Die folgenden Abschnitte zeigen die Variationsmoglichkeiten von String Funktionen.
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6.3.5 Stringfunktionen zur Ermittlung des Betriebssystemtyps

- GetOS

Die Funktion ermittelt das laufende Betriebssystem. Derzeit liefert sie einen der
folgenden Werte:

"Windows_16"

"Windows_95" (auch bei Windows 98 und ME)

"Windows_ NT" (auch bei Windows 2000 und XP)

"Linux"
- GetNtVersion

Fur ein Betriebssystem mit Windows_ NT ist eine Type-Nummer und eine Sub Type-
Nummer charakteristisch. GetNtVersion gibt den genauen Sub Type-Namen aus.
Mogliche Werte sind

"NT3"

"NT4"

"Win2k" (Windows 5.0)
"WinXP" (Windows 5.1)
"Windows Vista" (Windows 6)

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkhkhkkkkkkkkkkkkkkkk

Bei héheren (als 6.*) Windows-Versionen werden die Versionsnummern (5.2, ... bzw.
6.0 ..) ausgegeben. Z. B. fur Windows Server 2003 R2 Enterprise Edition erhalt man

"Win NT 5.2" (Windows Server 2003)
In dem Fall, dass kein NT-Betriebssystem vorliegt, liefert die Funktion als Fehler-Wert
"Kein OS vom Typ Windows NT"

- GetMsVersionInfo
gibt fir Systeme des Windows NT Typs die Information tber die Microsoft Version als
APl aus, z. B. produziert ein Windows XP System das Ergebnis

l|5.ll|
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GetMsVersioninfo Windows Version

5.0 Windows 2000

5.1 Windows XP (Home, Prof)

5.2 XP 64 Bit, 2003, Home Server, 2003 R2
6.0 Vista, 2008

6.1 Windows 7, 2008 R2

siehe auch 'GetMsVersionMap'
- GetSystemType

pruft die Architektur des installierten Betriebssystems. Im Fall eines 64 Bit
Betriebssystems ist der ausgegebene Wert "64 Bit System" sonst "x86
System".

6.3.6 Stringfunktionen zur Ermittlung von Umgebungs- und
Aufrufparametern

- EnvVar (STRINGAUSDRUCK)
Die Funktion liefert den aktuellen Wert einer Umgebungsvariablen.

Z.B. wird durch EnvVar ("Username") der Name des eingeloggten Users ermittelt

- ParamStr
Die Funktion gibt den String aus, der im Aufruf von wInst nach dem optionalen
Kommandozeilenparameter /parameter folgt. Ist der Kommandozeilenparameter
nicht verwendet, liefert ParamStr den leeren String.

- GetLastExitCode
Gibt den ExitCode (auch FehlerLevel genannt) vom letzten Winbatch-Aufruf zurlck.

- GetUserSID (<Windows Username>)
gibt die SID fur den Ubergebenen Benutzer an (moglich mit der Doméane als Vorspann
in Form von DOMAIN\USER).

6.3.7 Werte aus der Windows-Registry lesen und fiir sie aufbereiten

- GetRegistryStringValue (STRINGWERT)
versucht den Ubergebenen Stringwert als einen Ausdruck der Form

[KEY] X
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zu interpretieren; im Erfolgsfall liest die Funktion den (String-) Wert zum Variablennamen
X des Schlussels KEY der Registry aus.

Zum Beispiel ist

GetRegistryStringValue (" [HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows
NT\CurrentVersion\Winlogon] Shell")

Ublicherweise "Explorer.exe", das default Windows Shell Programm (aber es
kénnten auch andere Programme als Shell eingetragen sein.)

Wenn KEY bzw. die Variable X nicht existieren, wird eine Warnung in das Logfile
geschrieben und der Leerstring als Defaultwert zuriickgegeben.

GetRegistryStringValue32 (STRINGWERT) siehe Kapitel 64 Bit
GetRegistryStringValue64 (STRINGWERT) siehe Kapitel 64 Bit

GetRegistryStringValueSysNative (STRINGWERT) siehe Kapitel 64 Bit

Die Funktion

RegString (STRINGWERT)

wird vor allem bendétigt, um Dateinamen in die Form zu wandeln, in der sie in die
Registry eingetragen werden, das heildt, jeder Backslash des Arguments der Funktion
wird verdoppelt. Z.B. liefert

RegString ("c:\windows\system\")

den Wert

"c:\\windows\\system\\"

6.3.8 Werte aus Ini-Dateien lesen

Es gibt — aus historischen Grinden — drei Funktionen, um Werte aus Ini-Dateien zu lesen.
Seit opsi 3.0 werden die Produkteigenschaften vom opsi Konfigurations-Damon
zurtickgegeben (der Abruf erfolgt Gber eine Konfigurationsdatei oder aus einem anderen
Backend Datencontainer).

Im Detail:

Als Ini-Datei wird dabei jede in "Sektionen" gegliederte Textdatei der Form

[Sektionl]
Varnamel=Wertl
Varname2=Wert2
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[Sektion2]

bezeichnet.

Die allgemeinste Funktion liest den Key-Wert aus einer Sektion der ini-Datei aus. Jeder
Parameter kann als ein willkirlicher String Ausdruck ausgegeben werden:

GetValueFromInifile (FILE, SECTION, KEY, DEFAULTVALUE) Die Funktion
offnet die Ini-Datei namens FILE und sucht in deren Sektion SECTION den KEY (auch
Variable genannt). Wenn diese Operation erfolgreich sind, wird der zum KEY
gehorende Wert zurlickgegeben, andernfalls DEFAULTVALUE .

Die nachste Funktion unterstitzt eine Schreibweise, die sehr eng an die Schreibweise der
Ini-Datei selbst angelehnt ist. Dabei kann allerdings nur der Dateiname durch einen
Stringausdruck dargestellt werden, die anderen Grolden mussen explizit angegeben sein:

GetIni ( <Stringausdruck> [ <character sequence> ] <character sequence> )

Der <stringausdruck> wird als Dateiname ausgelesen, der Erste <character
sequence> als Sektionsname, der Zweite als Schllsselname.

GetIni ("MEINEINIDATEI" [meinesektion] meinkey)

gibt diese selben Werte zuruck wie
GetValueFromInifile ("MEINEINIDATEI" , "meinesektion", "meinkey","")
Zum Beispiel ermittelt

GetIni ("%Systemroot%\win.ini" [Interbase] RootDirectory)

den Eintrag, der in der Sektion [Interbase] der Windows-Inidatei zur Variable
RootDirectory enthalten ist.

Die dritte Funktion gibt die PC spezifischen Eigenschaften eines Produktes, dass gerade
installiert wird, zurick. (wInst lauft im pcprofile Modus). Die Syntax lautet

- GetProductProperty ($PropertyName$, $DefaultValue$)
wobei $PropertyName$ und $DefaultValue$ String Ausdricke sind.

Ab opsi 3.0 liest die Funktion die client-spezifischen Property-Werte fur das aktuell
installierte Produkt aus (gleichgultig, ob sie in einer Ini-Datei, im LDAP oder in einem
SQL backend gesichert sind).

Auf diese Weise kdnnen PC-spezifische Varianten einer Installation konfiguriert
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werden.

So wurde beispielsweise die opsi UltraVNC Netzwerk Viewer Installation mit
folgenden Optionen konfiguriert:

viewer = <yes> | <no>
policy <factory_defaul t> |

Innerhalb des Installationsskript werden die ausgewahlten Werte wie folgt abgerufen
Get Product Property("viewer", "yes")
vglw.

Get Product Property("policy", "factory default"

Die abgekundigte Variante dieser Funktion lautet
- IniVar ($PropertyName$)
(ohne einen default Wert).

Im "opsi classic" — mit den voreingestellten Konfigurationspfaden und mit einem
Produkt, dass auch als installierte Produkt ,PRODUCT* heif3t — Kurzform

GetValueFromIniFile ("p:\pcpatch\%$PCNAME%.ini", "PRODUCT-install",
$PropertyName$, "")

I ni Var ("viewer")

Ini Var ("policy")

6.3.9 Informationen aus etc/hosts entnehmen

- GetHostsName (STRINGWERT)
liefert den Hostnamen zu einer gegebenen IP-Adresse entsprechend den Angaben in
der Hosts-Datei (die, falls das Betriebssystem laut Environment-Variable OS
"Windows_NT" ist, im Verzeichnis "$systemroot%\system32\drivers\etc\"
gesucht wird, andernfalls in "C: \Windows\").

Umgekehrt erhalt man mit

- GetHostsAddr (STRINGWERT)
die IP-Adresse zu einem gegebenen Host- bzw. Aliasnamen entsprechend der
Auflésung in der Hosts-Datei.
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6.3.10 Stringverarbeitung

- ExtractFilePath (STRINGWERT)
interpretiert den Ubergebenen String als Datei- bzw. Pfadnamen und gibt den
Pfadanteil (den Stringwert bis einschlieB3lich des letzten “\“ zurtck).

Anstelle der obsoleten Funktion
StringSplit (STRINGWERT1, STRINGWERT2, INDEX)
sollte jetzt der Ausdruck
takeString(l NDEX, splitString (STRINGAERT1, STRI NGAERT2))
verwendet werden (siehe den Abschnitt 6.4 Stringlistenverarbeitung).

Das Ergebnis ist, dass STRINGWERT1in Stucke zerlegt wird, die jeweils durch
STRINGWERT2 begrenzt sind, und das Stlick mit Index (Zahlung bei 0 beginnend)
INDEX genommen wird.

Zum Beispiel ergibt
takeString (3, splitString ("\\server\share\directory", "\"))
den Wert
"share"

Denn: Mit ,\* zerlegt sich der vorgegebene Stringwert in die Folge:

Index O -, (Leerstring), weil vor dem ersten ,\ nichts steht
Index 1 - .“, weil zwischen erstem und zweitem ,\“ nichts steht
Index 2 - ,server”

Index 3 - ,share*

takestring zahlt abwarts , wenn der Index negativ ist, beginnend mit der Zahl der
Elemente. Deswegen

takestring(-1, $listi1$)
bedeutet das letzte Element der Stringliste $1ist1s.

- SubstringBefore (STRINGWERT1l, STRINGWERT2)
liefert das Anfangsstiick von STRINGWERT1, wenn STRINGWERT2 das Endstlick ist.

Z.B. hat

SubstringBefore ("C:\programe\staroffice\program soffice.exe",
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"\ program sof fi ce. exe")
den Wert

"C:\programme\staroffice"

- takeFirstStringContaining(<list>,<search string>)

Liefert den ersten String einer Liste der <search string> enthalt
Liefert einen leeren String wenn kein passender String gefunden wird.

- Trim(stringValue)
Schneidet Leerzeichen am Anfang und Ende des stringValue ab.

- HexStrToDecStr (stringValue)
wandelt einen String mit einem Hexadezimalen Zahlwert in einen String mit dem
entsprechenden Decimalen Wert um. Enthalt der Eingabe String flihrende Zeichen
wie '0x' oder '$' werden diese ignoriert.

- DecStrToHexStr (stringValue)

liefert einen String mit der Hexadezimalen Darstellung des eine Strings zurlick, wenn

dieser die dezimale Darstellung eines Interger wertes war.

- base64EncodeStr (stringValue)
liefert einen String mit dem base64 encodedten Wert von stringvValue.

- base64DecodeStr (stringValue)
liefert einen String mit dem base64 decodedten Wert von stringValue.

6.3.11 Weitere Stringfunktionen

- RandomStr

liefert Zufallsstrings (der Lange 10), die aus Klein- und Gro3buchstaben sowie Ziffern

bestehen.

- CompareDotSeparatedNumbers (<stringl>, <string2>)
vergleicht zwei Strings vom Typ <zahl>.<zahl>[.<zahl>[.<zahl>]] und liefert "0" bei
Gleichheit, "1" wenn string1 grolder ist und "-1" wenn string1 kleiner ist.

Beispiel:

Der Code:

coment "Testing: "

message " Conpar eDot Separ at edNunber s*
set $stringl$ = "1.2.3.4.5"

set $string2$ = "1.2.3.4.5"
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set $ConstTest$ = "0"
set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edNunber s($stri ngl$, $string2$)
if ($ConstTest$ = $ConpVal ue$)

conment "passed”

coment $stringl$+" is equal to "+$string2%$
el se

set $TestResult$ = "not o.k."

LogWar ni ng "fail ed"
endi f

set $stringl$
set $string2$
set $Const Test $
set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edNunber s($stri ngl$, $string2$)
if ($ConstTest$ $ConmpVal ue$)

conment "passed”

coment $stringl$+" is higher then "+$string2$

"1 4.5"
"1 4.5"

. 31.
. 13.

P NN

el se
set $TestResult$ = "not o.k."
LogWar ni ng "fail ed"
endi f
set $stringl$ = "1.2.3.4.5"
set $string2$ = "1.2.13.4.5"
set $ConstTest$ = "-1"
set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edNunber s($stri ngl$, $string2$)
if ($ConstTest$ = $ConpVal ue$)

conment "passed"”
coment $stringl$+" is |ower then "+3$string2$

el se
set $TestResult$ = "not o.k."
LogWar ni ng "fail ed"

endi f

conment

COMMBNE " = - - = m e e e e e e e e d e e mm e e e e e "

coment "Testing:

nessage " Conpar eDot Separ at edSt ri ngs”
set $stringl$ = "1.a.b.c.3"

set $string2$ = "1.a.b.c. 3"

set $ConstTest$ = "0
set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edSt ri ngs($stringl$, $string2$)
if ($ConstTest$ = $ConpVal ue$)

conment "passed”

coment $stringl$+" is equal to "+$string2%$
el se

set $TestResult$ = "not o.k."

LogWar ni ng "fail ed"
endi f

liefert folgenden Log:

coment: Testing:
message Conpar eDot Separ at edNunber s

Set $stringl$ = "1.2.3.4.5"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.2.3.4.5"

Set $string2$% = "1.2.3.4.5"
The val ue of the variable "$string2$" is now "1.2.3.4.5"

Set $ConstTest$ = "0"
The value of the variable "$ConstTest$" is now "OQ"

Set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edNunber s($stringl$, S$string29)
The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "O0"
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| f
$Const Test$ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test$ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
conment: passed
conment: 1.2.3.4.5 is equal to 1.2.3.4.5

El se
Endl f

Set $stringl$ = "1.2.31.4.5"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.2.31.4.5"

Set $string2$ = "1.2.13.4.5"
The val ue of the variable "$string2%$" is now "1.2. 13.4.5"

Set $ConstTest$ = "1"
The val ue of the variable "$ConstTest$" is now "1"

Set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edNunber s($stri ngl$, $string2$)
The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "1"

| f
$Const Test$ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test$ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
conment: passed
conment: 1.2.31.4.5 is higher then 1.2.13.4.5

El se
Endl f

Set $stringl$ = "1.2.3.4.5"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.2.3.4.5"

Set $string2$ = "1.2.13.4.5"
The val ue of the variable "$string2%$" is now "1.2. 13.4.5"

Set $ConstTest$ = "-1"
The val ue of the variable "$Const Test$" is now "-1"

Set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edNunber s($stri ngl$, $string2$)
The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "-1"

| f
$Const Test$ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test$ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
conment: passed
conment: 1.2.3.4.5is lower then 1.2.13.4.5

El se
Endl f

- CompareDotSeparatedStrings (<stringl>, <string2>)
vergleicht zwei Strings vom Typ <string>.<string>[.<string>[.<string>]] und liefert "0"
bei Gleichheit, "1" wenn string1 gréRer ist und "-1" wenn string1 kleiner ist. Der
Vergleich ist nicht Case sensitive.

Beispiel:

Der Code:

coment "Testing:
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nessage " Conpar eDot Separ at edSt ri ngs"
set $stringl$ = "1.a.b.c. 3"
set $string2$ = "1.a.b.c.3"

set $ConstTest$ = "0Q"
set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edStri ngs($stringl$, $string2$)
if ($Const Test$ = $ConmpVal ue$)

conment "passed"”

comment $stringl$+" is equal to "+$string2$
el se

set $TestResult$ = "not o.k."

LogWar ni ng "fail ed"
endi f

set $stringl$
set $string2$
set $Const Test $
set $ConpVal ue$ OorrpareDot Separ at edStri ngs($stringl$, $string2$)
if ($ConstTest$ = $ConmpVal ue$)

conment "passed”

comment $stringl$+" is equal to "+$string2$

.b.c.3
BC3"

Il
o>m

el se
set $TestResult$ = "not o.k."
LogWar ni ng "fail ed"

endi f

set $stringl$ a.ch.c. 3"
set $string2$ a.b.c.3"
set $ConstTest$ = "1"
set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edStri ngs($stri ngl$, $string2$)
if ($ConstTest$ = $ConmpVal ue$)
conment "passed"”

comment $stringl$+" is higher then "+$string2$

"1.
"1.

el se
set $TestResult$ = "not o.k."
LogWar ni ng "fail ed"
endi f
set $stringl$ = "1.a.ab.c. 3"
set $string2$ = "1.a.b.c.3"
set $ConstTest$ = "-1"
set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edStri ngs($stringl$, $string2$)
if ($ConstTest$ = $ConmpVal ue$)

conment "passed"”
comment $stringl$+" is lower then "+$string2$

el se
set $TestResult$ = "not o.k."
LogWar ni ng "fail ed"
endi f
set $stringl$ = "1.2.13.4.5"
set $string2$ = "1.2.3.4.5"
set $ConstTest$ = "-1"
set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edStri ngs($stri ngl$, $string2$)
if ($ConstTest$ = $ConmpVal ue$)

conment "passed"”
comment $stringl$+" is lower then "+$string2$
conment "usi ng Conpar eDot Separ at edStri ngs give wong results on
nunber s"
el se
set $TestResult$ = "not o.k."
LogWar ni ng "fail ed"
endi f

set $stringl$
set $string2$
set $Const Test $
set $ConpVal ue$
if ($ConstTest$

"1.2.3.4.5"
"1.2.1

3.4.5"

= 0

Conpar eDot Separ at edSt ri ngs($stringl$, $string2$)
$ConpVal ue$)
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conment "passed"”
comment $stringl$+" is higher then "+$string2$
conment "usi ng Conpar eDot Separ at edStri ngs give wong results on
nunber s"
el se
set $TestResult$ = "not o.k."
LogWar ni ng "fail ed"
endi f

liefert folgenden Log:

coment: Testing:
message Conpar eDot Separ at edSt ri ngs

Set $stringl$ = "1.a.b.c.3"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.a.b.c.3"

Set $string2$ = "1.a.b.c.3"
The val ue of the variable "$string2%$" is now "1.a.b.c.3"

Set $ConstTest$ = "0"
The value of the variable "$ConstTest$" is now "OQO"

Set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edSt ri ngs($stringl$, S$string29)
The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "O0"

I f
$Const Test $ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test $ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
coment : passed
coment: 1.a.b.c.3 is equal to 1.a.b.c.3

El se
Endl f

Set $stringl$ = "1.a.b.c.3"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.a.b.c.3"

Set $string2$ = "1. A B.C. 3"
The val ue of the variable "$string2%$" is now "1.A B.C. 3"

Set $ConstTest$ = "0"
The value of the variable "$ConstTest$" is now "OQ"

Set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edSt ri ngs($stringl$, S$string29)
The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "O0"

I f
$Const Test $ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test $ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
coment : passed
comment: 1.a.b.c.3 is equal to 1.A. B.C. 3

El se
Endl f

Set $stringl$ = "1.a.cb.c.3"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.a.cb.c.3"

Set $string2$ = "1.a.b.c.3"
The val ue of the variable "$string2%" is now "1.a.b.c.3"

Set $ConstTest$ = "1"
The val ue of the variable "$Const Test$" is now "1"

Set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edSt ri ngs($stringl$, S$string2$)
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The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "1"

I f
$Const Test$ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test$ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
conment: passed
conment: 1.a.cb.c.3 is higher then 1.a.b.c.3

El se
Endl f

Set $stringl$ = "1.a.ab.c.3"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.a.ab.c.3"

Set $string2$ = "1.a.b.c.3"
The val ue of the variable "$string2$" is now "1.a.b.c.3"

Set $ConstTest$ = "-1"
The val ue of the variable "$Const Test$" is now "-1"

Set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edSt ri ngs($stringl$, $string2$)
The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "-1"

| f
$Const Test$ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test$ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
conment: passed
comment: 1.a.ab.c.3 is lower then 1.a.b.c.3

El se
Endl f

Set $stringl$ = "1.2.13.4.5"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.2.13.4.5"

Set $string2$ = "1.2.3.4.5"
The val ue of the variable "$string2$" is now "1.2. 3.4.5"

Set $ConstTest$ = "-1"
The val ue of the variable "$Const Test$" is now "-1"

Set $ConpVal ue$ = Conpar eDot Separ at edStri ngs($stringl$, $string2$)
The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "-1"

| f
$Const Test$ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test$ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
conment: passed
conment: 1.2.13.4.5 is lower then 1.2.3.4.5

conment: usi ng Conpar eDot Separ at edStri ngs gi ve wong results on nunbers

El se
Endl f

Set $stringl$ = "1.2.3.4.5"
The val ue of the variable "$stringl$" is now "1.2. 3.4.5"

Set $string2$% = "1.2.13.4.5"
The val ue of the variable "$string2$" is now "1.2.13.4.5"

Set $ConstTest$ = "1"
The val ue of the variable "$ConstTest$" is now "1"

Set $CompVal ue$ = Conpar eDot Separ at edStri ngs($stringl$, $string2$)
The val ue of the variable "$ConpVal ue$" is now "1"
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| f
$Const Test $ = $ConpVal ue$ <<< result true
($Const Test $ = $ConpVal ue$) <<< result true
Then
conment: passed
comment: 1.2.3.4.5 is higher then 1.2.13.4.5
conment : usi ng Conpar eDot Separ at edStri ngs gi ve wong results on nunbers

El se
Endl f

6.3.12 (String-) Funktionen fiir die Lizenzverwaltung

- DemandLicenseKey (poolId [, productId [,windowsSoftwareId]])
Uber die Funktion getAndAssignSoftwareLicenseKey wird vom opsi Service
abgefragt, ob es fur den Computer eine reservierte Lizenz gibt.

Die Datenbasis auf Grund deren die Lizenzen vergeben werden kann die Computer
ID sein, die Produkt ID oder die Windows Software ID (diese Mdglichkeiten bestehen,
wenn diese Vorgaben in der Lizenzkonfiguration definiert ist).

poolld, productId, windowsSoftwareld sind String (bzw. String
Ausdrucke).

Wenn die 1icensePoolId nicht explizit gesetzt ist bleibt der erste Parameter ein
leerer String " ". Das gilt auch fur die anderen ID's — sofern diese nicht naher definiert
werden.

Die Funktion gibt den Lizenzschlussel zurlck der aus der Datenbasis ausgewahlt

wurde.
Beispiele:
set $nykey$ = DemandLi censeKey ("pool office2007")
set $nykey$ = DemandLi censeKey ("", "office2007")
set $nykey$ = DemandLi censeKey ("", "", "{3248F0A8-6813-11D6-A77B}")

- FreelicenseKey (poollId [, productId [,windowsSoftwareId]]]
Uber die Funktion freeSoftwareLicenseKey des opsi Services wird die aktuell
belegte Lizenz.

Diese Syntax ist analog zum Syntax DemandLicenseKey zu sehen:

Beispiel:

DefVar $opsiresult$
set $opsiresult$ = FreeLicenseKey ("pool office2007")
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Sopsiresult$ wird zu einem leeren String umgesetzt, wenn kein Fehler auftritt und
wenn eine Fehler auftritt, wird der Fehlertext ausgegeben.

6.3.13 Abrufen der Fehlerinformationen von Service Aufrufen
Die String Funktion
getLastServiceErrorClass

gibt, wie der Name sagt, den Klassen Namen der Fehlermeldung des letzten Service
Aufrufs zurick. Wenn der letzte Serviceaufruf keine Fehlermeldung verursacht hat gibt
die Funktion den Wert "None" zuruck.

In ahnlicher Weise gibt die Funktion
getLastServiceErrorMessage

die Nachricht bezgl. der letzten Fehlermeldung "None™aus. Seit die Nachrichtenstring
sich immer weiter andern, wird fir die Logik des Grundskriptes die Verwendung des
Klassennamen empfohlen.

Beispiel:
i f getlLastServiceErrorC ass = "None"
comment "kein Fehler aufgetreten”
endi f

6.4 Stringlistenverarbeitung

Eine Stringliste (oder ein Stringlistenwert) ist ein Sequenz eines Stringwertes. Fur diese
Werte gibt es die Variable der Stringlisten. Sie sind wie folgt definiert

DefStringList <VarName>
Ein Stringlistenwert ist einer Stringlistenvariable zugeteilt:
Set <VarName> = <StringListValue>

Stringlisten kénnen auf vielfaltige Weise erzeugt bzw. ,eingefangen® werden. Sie werden
in Stringlisten-Ausdriicken verarbeitet. Der einfachste Stringlisten-Ausdruck ist das Setzen
eines (Stringlisten-) Wertes auf eine (Stringlisten-) Variable.

Fir die folgenden Beispiele sei generell eine Stringlisten-Variable 1ist1 definiert:

Def StringList listl
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Diese Variable lasst sich auf ganz unterschiedliche Weise mit Inhalten fullen:

Wenn wir Variablen mit String0, StringVal, .. benennen bedeutet das, dass diese
fur jeden belieben Stringausdruck stehen konnen.

Wir beginnen mit einer speziellen und sehr hilfreichen Art von Stringlisten: Funktionen —
also aufgerufene Hashes oder zugehdrige Arrays — welche aus einer Zeile von dem Aufruf
KEY=VALUE stammen. Tatsache ist, dass jede Funktion eine Funktion ermitteln sollte,
welche einen VALUE mit einem KEY assoziiert. Jeder KEY sollte in dem ersten Abschnitt
einer Zeile auftreten (wahrend verschiedene KEYs mit identischen VALUE verbunden sein
kdnnen).

6.4.1 Info Maps

- getMSVersionMap

fragt die Betriebssysteminformationen lokal ab und schreibt die Informationen in eine
Stringliste.

Im Moment existieren folgende Schlussel

— mj or_version

— mnor_version

— build_nunber

- platformid

— c¢sd_version

— service_pack_nmjor
— service_pack_m nor
- suite_mask

— product_type nr

- 2003r2

Die Ergebnisse von suite mask und product type nr sind Zahlen die aus bitweisen
or Verknupfungen der folgenden Werte gebildet sein kénnen.

product_type nr

0x0000001 (VER_NT_WORKSTATION)
0x0000002 (VER_NT_DOMAIN_CONTROLLER)
0x0000003 (VER_NT_SERVER)

SuiteMask

0x00000001 (VER_SUITE_SMALLBUSINESS)
0x00000002 (VER_SUITE_ENTERPRISE)

0x00000004 (VER_SUITE_BACKOFFICE)

0x00000008 (VER_SUITE_COMMUNICATIONS)

0x00000010 (VER_SUITE_TERMINAL)

0x00000020 (VER_SUITE_SMALLBUSINESS_RESTRICTED)
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0x00000040 (VER_SUITE_EMBEDDEDNT)
0x00000080 (VER_SUITE_DATACENTER)
0x00000100 (VER_SUITE_SINGLEUSERTS)
0x00000200 (VER_SUITE_PERSONAL)
0x00000400 (VER_SUITE_SERVERAPPLIANCE)

- Beispiel:

Der Code

Def StringLi st $INST_Resultlist$
Def Stri ngLi st $I NST_Resul tli st 2$

nessage “get MsVer si onvap*
conment "get val ue by wi nst function"
set $INST_Resultlist$ = get MSVersi onMap

Liefert z.B. im Log:

nmessage get MSVer si onMap
conment: get val ue by winst function

Set $INST _Resultlist$ = get MSVersi onMap
retrieving strings from get MSVersi onMap [switch to | ogl evel 7 for debuggi ng]

(string 0) maj or _ver si on=5
(string 1) m nor _ver si on=1
(string 2) bui | d_nunber =2600
(string 3)platform.id=2
(string 4) csd_versi on=Servi ce Pack 3
(string 5) servi ce_pack_maj or =3
(string 6) servi ce_pack_m nor =0
(string 7)sui te_mask=256
(string 8) product _type_nr=1
(string 9) 2003r 2=f al se

Background infos for getMSVersionMap

* http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms724385%28VS.85%29.aspx
* http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd419805.aspx

* http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms724833%28VS.85%29.aspx

- getFileInfoMap (FILENAME)

findet die Versionsinformationen, die im FILENAME verborgen sind und schreibt sie
in eine Stringlisten Funktion.

Zur Zeit existieren folgende Schlussel,

Comment s
ConpanyNane

Fi | eDescription
Fi | eVersion

I nt er nal Nane
Legal Copyri ght
Legal Tr ademar ks
Ori gi nal Fi |l enane
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PrivateBuild

Pr oduct Name

Pr oduct Ver si on
Speci al Bui I d

Language nane <i ndex>
Language | D <i ndex>
file version with dots
file version

product version

Verwendung: Wenn wir folgende definieren und aufrufen

Def StringList Filelnfo

Def Var $InterestingFil e$

Set $lnterestingFile$ = "c:\programfiles\ny program exe"
set Filelnfo = getFilelnfoMap($lnterestingFile$)

bekommen wir die Werte, die zum Schlissel "FileVersion" dazugehéren, Uber den
Aufruf

Def Var $result$
set $result$ = getValue("FileVersion", FileInfo)

ausgegeben (fur die Funktion getvalue vgl. Abschnitt 6.4.4).
Beispiel:

Der Code:

set $InterestingFile$ = "% nstdir%w nst.exe"
if not (FileExists($lnterestingFile$))
set $lnterestingFile$ = "% nstdir%w nst32. exe"
endi f
set $INST Resultlist$ = getFilelnfoMap($lnterestingFile$)

liefert z.B. im Log

Set $lnterestingFile$ = "N \devel op\del phi\w nst32\trunk\w nst. exe"
The value of the variable is now "N:\devel op\del phi\w nst32\trunk\w nst.exe"

I f
Starting query if file exist
Fi | eExi st s($I nterestingFil e$) <<< result true
not (FileExists($lnterestingFile$)) <<< result false
Then
Endl f

Set $INST Resultlist$ = getFilelnfoMap($lnterestingFile$)
retrieving strings fromgetFilelnfoMap [switch to | oglevel 7 for debuggi ng]

(string 0) Language nane 0=Deut sch (Deutschl and)
(string 1) Language | D 0=1031
(string 2)file version=1125942857039872
(string 3)file version with dots=4.10.8.0
(string 4)product version=1125942857039872
(string 5) Comment s=
(string 6) ConpanyNane=ui b gnbh (ww. ui b. de)
(string 7) Fi | eDescri pti on=opsi.org
(string 8) Fi | eVer si on=4.10.8.0
(string 9) I nt er nal Nane=
(string 10)Legal Copyri ght=uib gnbh under GPL
(string 11)Legal Trademar ks=ops
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file:///C:/program

(string 12)COriginal Fil enane=

(string 13)PrivateBuil d=

(string 14)Product Name=opsi - W nst

(string 15)Product Versi on=4.0

(string 16) Speci al Bui |l d=
getLocaleInfoMap

fragt die Systeminformationen lokal ab und schreibt die Informationen in eine
Stringliste.

Im Moment existieren folgende Schlissel

| anguage_i d_2chars (eine ,Zwei - Buchst aben* Nanmensangabe der default
Syst enmspr ache)

| anguage_id (eine ,Drei-Buchstaben Nanensangabe der default Systensprache
i nkl usi ve der Sprachenuntertypen)

| ocal i zed_nanme_of | anguage

Engl i sh_nanme_of _| anguage

abbrevi at ed_I anguage_nane

nati ve_name_of | anguage

country_code

| ocal i zed_nanme_of country

Engl i sh_name_of _country

abbrevi ated_country_nane

nati ve_name_of country

default | anguage_id

defaul t _| anguage_i d_deci ma

default _country_code

defaul t _oem code_page

defaul t _ansi _code_page

defaul t _nmac_code_page

system default | anguage_id

system def aul t _posi x

Sprache_Regi on (Posix Style)

system def aul t _I ang_r egi on Sprache- Regi on (BCP 47 Style)

Beispiel:
Der Code:

message "Local e | nfos"
$I NST_Resul tlist$ = getLocal el nfoMap

set

liefert z.B. folgendes Log:

message Local e | nfos

Set

$I NST_Resul tlist$ = getLocal el nf oMap
retrieving strings from getLocal elnfoMap [switch to | oglevel 7 for debuggi ng]

(stri
(stri
(stri
(stri
(stri
(stri
(stri
(stri
(stri
(stri
(stri
(stri

ng
ng
ng
ng
ng
ng
ng

0) I anguage_i d_2char s=DE

1) | anguage_i d=DEU

2) | ocal i zed_nane_of _| anguage=Deut sch ( Deut schl and)
3) Engl i sh_nane_of _| anguage=Ger man

4) abbr evi at ed_| anguage_nane=DEU

5) nati ve_nane_of _| anguage=Deut sch

6) country_code=49

7)1 ocal i zed_nane_of _count r y=Deut schl and
8) Engl i sh_nane_of _count r y=CGer many

9) abbr evi at ed_count ry_nane=DEU

10) nati ve_nane_of _count r y=Deut schl and
11) def aul t _| anguage_i d=0407
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(string 12)default_| anguage_i d_deci nal =1031

(string 13)default_country_code=49

(string 14)default_oem code_page=850

(string 15)default_ansi _code_ page=1252

(string 16)default_nac_code_page=10000

(string 17)system default | anguage_i d=Deut sch (Deut schl and)
(string 18)system default_posi x=de_DE

(string 19)system default_| ang_regi on=de- DE

Verwendung: Wenn wir den Aufruf wie folgt definieren

Def Stri ngLi st | anguagel nfo
set | anguagel nfo = get Local el nf oMap

bekommen wir den Wert mit dem KEY "language id 2chars" Uber den Aufruf

Def Var $result$
set $result$ = getVal ue("language_id 2chars", languageInfo)

(fir die Funktion getvalue vgl. Abschnitt 6.4.4). Wir kbnnen nun Skripte mit folgender
Konstruktion verwenden

i f getValue("language id 2chars", languageInfo) = "DE"
; installiere deutsche Version
el se
if getValue("language id 2chars", languageInfo) = "EN'
; installiere englische Version
endi f
endi f

Background infos for getLocalelnfoMap:
/Inttp://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc233968.aspx
/Inttp://msdn.microsoft.com/en-us/library/0h88fahh.aspx
//bcp 47 validator:
/Inttp://schneegans.de/lv/?tags=de-de-1996&format=text
/Ihttp://www.iana.org/assignments/language-subtag-registry
/Ihttp://www.the-localization-tool.com/?p=698

Die Funktion GetLocaleInfoMap ersetzt die dltere GetLocaleInfo, da diese Werte
ausliest, die schwierig zu interpretieren sind:

- getLocaleInfo (ABGEKUNDIGT)
Abrufen der lokalen Daten die (vermutlich) am meisten interessieren

- eine ,Zwei-Buchstaben® Namensangabe der default Systemsprache

- eine ,Drei-Buchstaben® Namensangabe der default Systemsprache (inklusive der
Sprachenuntertypen)

- den englischen Sprachnamen
- den englischen Namen des Landes
- den Sprachcode (hexadezimal Werte als String)

Anwendung: Wenn wir den Aufruf definieren und starten
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Def Stri ngLi st $I anguagel nf 0$
set $l anguagel nf0o$ = getLocal el nfo

haben wir 5 Elemente in der Stringliste. In der Log-Datei bekommen wir folgende
Information
retrieving strings from getLocal el nfo:
(string 0) DE
(string 1) DEU
(string 2) Ger man
(string 3) Ger many
(string 4) 0407
Wir kénnen nun ein Skript flr die bedingte Argumente konstruieren (vgl. Abschnitt 6.7) wie
z. B.
i f takeString(0, $languagelnfo$ = "DE")
; installiere deutsche Version
el se
if takeString(0, $languagelnfo$ = "EN')
; installiere englische Version

endi f
endi f

6.4.2 Erzeugung von Stringlisten aus vorgegebenen Stringwerten
- createStringlList (Stringwert0O, Stringwertl ,... )
erzeugt eine neue Liste aus den aufgeflihrten einzelnen Stringwerten, z. B. liefert
set listl = createStringList (‘a','b'", '"c', '"d)
die ersten vier Buchstaben des Alphabets.

Die folgenden beiden Funktionen gewinnen eine Stringliste durch die Zerlegung eines
gewohnlichen Strings:

- splitString (Stringwertl, Stringwert2)

erzeugt die Liste der Teilstrings von Stringwertl, die jeweils durch Stringwert2
voneinander getrennt sind. Z. B. bildet

set listl = splitString ("\\server\share\directory", ™\")
die Liste
HH’ HH, "Server", "Share", Hdi rect Ory"

- splitStringOnWhiteSpace (Stringwert)
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zerlegt Stringwert in die durch "leere" Zwischenraume definierten Abschnitte. Das
heil}t, z. B.

set listl = splitString ("Status Lokal Renvot e Net zwer k™)
liefert die Liste
"Status", "Lokal", "Remote", "Netzwerk"

unabhangig davon, wie viele Leerzeichen oder ggfs. Tabulatorzeichen zwischen den
"Wortern" stehen.

6.4.3 Laden der Zeilen einer Textdatei in eine Stringliste
— loadTextFile (Dateiname)

liest die Zeilen der Datei des (als String) angegebenen Namens ein und generiert aus
ihnen eine Stringliste.

Das Gleiche fur Unicode-Dateien macht
— loadUnicodeTextFile (Dateiname)

Die Strings in der Stringliste werden dabei (gemaf den Betriebssystem-Defaults) in 8-
Bit-Code konvertiert.

- getSectionNames (Dateiname)

liest die ausgewahlte Datei als eine ini-Datei aus, durchsucht alle Zeilen nach dem
Begriff

[<SectionName>]

und gibt die einfachen Sektionsnamen (ohne Klammern aus).

6.4.4 (Wieder-) Gewinnen von Einzelstrings aus Stringlisten

Die Zerlegung eines Strings in einer Stringliste lasst sich — z. B. nach vorheriger
Transformation (s. den Abschnitt ,Transformation von Stringlisten®) — riickgangig machen
mit der Funktion

- composeString (StringListe, LinkString)

Zum Beispiel wird, wenn 1istl fur die Liste 'a', 'b', 'c', 'd', 'e' steht,
erhalt die Stringvariable 1ine mittels

line = conposeString (listl, " | ™)
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denWert"a|b|c|d]|e"
Einen Einzelstring aus einer Liste kann man auslesen mit
- takeString (Index, Listl)

zum Beispiel liefert (wenn 1istl wie eben die Liste der ersten funf Buchstaben des
Alphabets ist)

takeString (2, listl)

den String 'c' (der Index beruht auf einer mit 0 beginnenden Nummerierung der
Listenelemente).

Negative Werte des index werden die Werte abwarts der Liste ausgelesen. Z. B.,
takeString (-1, listl)
gibt das letzte Listenelement zurlck; das ist 'e'.

- takeFirstStringContaining(<list>,<search string>)

Liefert den ersten String einer Liste der <search string> enthalt
Liefert einen leeren String wenn kein passender String gefunden wird.

Die folgende Funktion versucht eine Stringliste 1ist1 als eine Liste aus Zeilen des
Formulars

key=val ue

auszulesen.
So,
- getValue (key, listl)

schaut in ersten Zeile, wo der String key nach dem Gleicheitszeichen folgt und gibt
den Rest der Zeile zuruck (der String, der nach dem Gleicheitszeichen folgt). Wenn es
keinen passende Zeile gibt, wird der Wert 'NULL' zurlickgegeben.

Die Funktion ist notwendig fir die Nutzung von getLocaleInfoMap und
getFileVersionMap String list Funktionen (vgl. Abschnitt 6.4.1 und 6.4.2).

Die pseudo-integer Funktion
- count (listl)

zahlt die Elemente einer Stringliste 1ist1; das Resultat wird in einen String
gewandelt. Ist 1istl z.B.
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so hat count (listl)den Wert "5".

6.4.5 Stringlisten-Erzeugung mit Hilfe von Sektionsaufrufen

retrieveSection (Sektionsname)
gibt die Zeilen einer aufgerufene Sektion aus.
getOutStreamFromSection (Sectionname)

sfangt‘ — derzeit bei DosInAnlcon (ShellinAnlcon) und ExecPython Aufrufen — die
Ausgabe der Kommandozeilenprogramme in der Form einer Stringliste ein. Z.B. liefert
der Ausdruck

[DosInAnIcon_netuse]
net use

wenn die aufgerufene Sektion definiert ist durch
getOutStreamFromSection ('DosInAnIcon netuse')

eine Reihe von Zeilen, die u.a. die Auflistung aller auf dem PC verfugbaren Shares
enthalten, und dann weiterbearbeitet werden kénnen.

Um Beschrankungen zu entwickeln, die den Aufnahmebedingungen entsprechen vgl.
Kapitel 7.10.1.

getReturnlistFromSection (Sectionname)

In Sektionen bestimmter Typen — derzeit implementiert nur fur XMLPatch-und
opsiServiceCall-Sektionen — existiert eine spezifische Return-Anweisung, die ein
Ergebnis der Sektion als Stringliste zur Verfigung stellt. So kann die Anweisung

set listl =getReturnListFronBection (' XM.Patch_mme "c:\m nmetypes.rdf"")

z.B. eine spezifisch selektierte Liste von Knoten der XML-Datei mimetypes.rdf liefern.
Naheres zu xuLPatch mime ist der Dokumentation im Kapitel 7.7 zu entnehmen.

Oder die Liste der opsi Clients wird von mit den Hinweisen des folgenden opsi Service
Aufrufs erstellt (vgl. Kapitel 7.13)

Def StringList $result$
Set $resul t $=get Ret ur nLi st FronmBecti on(" opsi servi cecal | _clientldsList")

wo
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[opsiservicecall clientldsList]
"method":"getClientlds |ist"
"parans":[]

6.4.6 Transformation von Stringlisten
Eine Teilliste einer vorgegebenen Liste erhalt man mit folgender Funktion:
- getSublist (Startindex, Endindex, list)

Wenn list z.B. fir die Liste der Buchstaben 'a', 'b', 'c', 'd', 'e' steht,
so liefert

set listl = getSubList(l : 3, list)

'b', 'c', 'd' (Startindex und Endindex sind die Nummer des Listenelements,
wenn mit 0 beginnend gezahlt wird).

Defaultwert des Startindex ist 0, des Endindex der letzte Index der Liste.

Z.B. ergibt mit obiger Festlegung fur 1ist

set listl = getSubList(l : , list)

set listl = getSublist(:, list)

ist genau eine Kopie der ursprunglichen Liste. Es besteht die Moglichkeit, den
Endindex mit Ruckwartszahlung zu bestimmen:

set listl = getSubList(l : -1, list)

ist die Teilliste der Elemente vom 1. bis zum vorletzten Element der urspringlichen
Liste — im obigen Beispiel also wieder 'b', 'c', 'd’'.

- getlListContaining(<list>,<search string>)
Liefert eine Teilliste mit allen Strings welche den <search string> enthalten.
- takeFirstStringContaining(<list>,<search string>)

Liefert den ersten String von <list> welcher den <search string> enthalt. Liefert
einen Leerstring wenn <search string> nicht gefunden wird.

- addtolist(<list>,<string>)
Hangt den String <string> an die Liste <list> an.

- addlisttolist(<listl>,<1list2>)
Hangt die Liste <list2> an die Liste <list1> an.
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- reverse (list)

kehrt die Reihenfolge der Aufzahlungum —aus 'a', 'b', 'c', 'd', 'e' wird
mit
set listl = reverse (list)

a|sovev, 'd', 'C', 'b', vav_

6.4.7 Iteration durch Stringlisten

Eine besonders wichtige Anwendung von Stringlisten beruht auf der Moglichkeit, die
Elemente einer Stringliste zu durchlaufen und fiir jedes Element eine vorgegebenes
Anweisungsschema auszufiihren:

Die Syntax fur eine solche lIteration (,Wiederholungsanweisung®) lautet:
- for %s% in Liste do Anweisung

Dabei wird%s% durch diesen Ausdruck und nur fur diese Stelle als Stringvariable deklariert
und ist danach wieder unbekannt. Innerhalb der Anweisung wird jedes Vorkommen von
%$s% (oder wie auch immer eine entsprechende Variable benannt ist) der Reihe nach
durch die verschiedenen Elemente der Liste ersetzt.

Vorsicht: Die Ersetzung ist (wie bei Systemkonstanten) rein textuell, d.h. genau die
Zeichenfolge $s% wird z.B. durch die Werte a b c - ersetzt. Sind die Strings
'a','b', 'c' gemeint, muss in der auszufuhrenden Anweisung %s% von
Anfuhrungszeichen eingeschlossen sein.

Ein Beispiel: Wenn 1istl fur 'a', 'b', 'c', 'd', 'e' steht,und line als
Stringvariable deklariert ist, so bedeutet

for %% in listl do set line =1line + '%%

der Reihe nach

line =1line + 'a
line =line +'b'
line =line + 'c'
line =1line + 'd'
line =line + "¢

so dass am Ende 1ine den Wert 'abcde' tragt. Wenn wir die einfachen
Anfuhrungszeichen um das %$s% weglassen wirden, bekamen wir bei jedem Schritt der
Iteration einen Syntaxfehler gemeldet.

Weitere Beispiele finden sich im Kochbuch-Kapitel im Abschnitt 8.2.
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6.5 Spezielle Kommandos

- Killtask <STRINGAUSDRUCK>

stoppt alle Prozesse, in denen das durch STRINGAUSDRUCK bezeichnete Programm
ausgefihrt wird.

ZB.

killtask "w nword. exe"

6.6 Anweisungen fiir Information und Interaktion

- Message <STRINGAUSDRUCK>
bzw.

- Message = <Buchstabenfolge>

bewirkt, dass in der Batch-Oberflache des wInst der Wert von STRINGAUSDRUCK
bzw. dass die Buchstabenfolge als Hinweis-Zeile zum gerade laufenden
Installationsvorgang angezeigt wird (solange bis die Installation beendet ist oder eine
andere message angefordert wird).

Beispiel:
Message "lnstallation von Mzilla"
Dagegen wird in
- ShowMessageFile <STRINGAUSDRUCK>

der Stringausdruck als Dateiname interpretiert und versucht die Datei als Text zu
lesen und in einem Textfenster sichtbar zu machen. Z.B. kénnte mit

ShowMessageFil e "p:\ I ogi n\day. nsg"
eine "Nachricht des Tages" angezeigt werden.
Mit der Anweisung
- ShowBitMap [<DATEINAME>] [<Beschriftung>]

wird die Bilddatei (BMP-, JPEG- oder PNG-Format, 160x160 Pixel) in der Batch-
Oberflache angezeigt. Eine Beschriftung kann ebenfalls hinzugefiigt werden.

<DATEINAME> und <Beschriftung> sind String Ausdricke.
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Zum Beispiel kann man
ShowBi t map "%scriptpath% " + $Produkt Name$ + ".bnp" " $Produkt Nane$"
aufrufen, um eine spezifisches Produkt-Bild im Fenster darzustellen.
Wenn der Namensparameter fehlt, wird das Bild geloscht.
Mit
comment <STRINGAUSDRUCK>
bzw.
comment = <Zeichensequenz>

wird einfach der Wert des Stringausdrucks (bzw. Zeichensequenz ) als Kommentar in
die Protokolldatei eingefugt.

Zusatzlich Fehlermeldungen bzw. Warnungen in der Protokolldatei werden mit den
Anweisungen

LogError <STRINGAUSDRUCK>
oder

LogError = <Zeichensequenz>
bzw.

LogWarning <STRINGAUSDRUCK>
oder

LogWarning = <Zeichensequenz>
erzeugt.

Die folgenden Statements dienen debug-Prozessen
Pause <STRINGAUSDRUCK>

bzw.

Pause = <Zeichensequenz>

Die beiden Anweisungen zeigen in einem Textfenster den in STRINGAUSDRUCK
gegebenen Text (bzw. Zeichensequenz ) an. Auf Anklicken eines Knopfes setzt sich
der Programmlauf fort.
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Demgegenuber wird bei
- Stop <STRINGAUSDRUCK>
bzw.

- stop = <Zeichensequenz>

der STRINGAUSDRUCK (bzw. Zeichensequenz, die mdglicherweise auch leer ist)
angezeigt und um Bestatigung gebeten, dass der Programmablauf abbrechen soll.

- sleepSeconds <Integer>

unterbricht die Programmausfihrung fur <Integer> Sekunden.
- markTime

Setzt einen Zeitstempel fur die Systemlaufzeit und zeichnet diese auf
- diffTime

Zeichnet die vergangene Zeit seit der letzten aufgezeichneten Zeit auf.

6.7 Bedingungsanweisungen (if~Anweisungen)

Die Ausfuhrung einer oder mehrere Anweisungen kann in den primaren Sektionen von der
Erflllung bzw. Nichterfiillung einer Bedingung abhangig gemacht werden.

6.7.1 Beispiele

Nochmal das Beispiel zum Betriebssystem von vorher:

Def Var $0S$
Set $0S$ = Get OS
Def Var $NTVer si on$

if $0S$ = "W ndows_NT"
Set $NTVersi on$ = Get NTVersi on

if ( $NTVersion$ = "NT4" ) or ( $NTVersion$ = "Wn2k" )
sub_install_w nnt
el se
if ( $NTVersion$ = "W nXxP" )
sub_install_w nXP
el se
stop "Keine unterstitzte Betriebssystem Version"
endi f
endi f
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endi f

6.7.2 General Syntax

Folgendes Schema der i£-Anweisung ist ersichtlich:

if <Bedingung>

;eine oder mehrere Anweisungszeilen
else

;eine oder mehrere Anweisungszeilen
endif

Der else-Teil der Anweisung darf fehlen.

if-Anweisungen konnen geschachtelt werden. Es ist davon abhangig, ob in der
Anweisung nach einem if Satz (dabei ist es nicht entscheidend, ob in der i £ oder im
else Teil) eine weitere i £ Anweisung folgen soll.

<Bedingungen> sind boolesche Ausdriicke, das heil3t logische Ausdricke, die entweder
den Wert wahr oder den Wert £alsch tragen kdnnen. Bisher waren diese boolschen
Werte in einem wInst script nicht deutlich vertreten.

6.7.3 Boolesche Ausdriicke

Ein Vergleichsausdruck (welcher ein boolscher Ausdruck ist) sieht folgendermalien aus
<STRINGAUSDRUCK> <Vergleichszeichen> <STRINGAUSDRUCK>

An der Stelle <Vergleichszeichen> kann eins der folgenden Zeichen stehen
< <= = >= >

String Vergleiche im wInst sind Fall abhangig.

Ungleich muss mit einem NOT () Ausdruck umgesetzt werden, was weiter unten gezeigt
wird.

Es gibt einen Vergleichsausdruck flr vergleichende Strings wie (integer) Zahlen. Wenn
irgendeine dieser Werte nicht in eine Zahl Ubertragen werden kann, wird ein Fehler
ausgegeben.

Diese Zahlenvergleichsausdriicke haben die gleich Form wie die
Stringvergleichsausdricke, allerdings wird dem dem Vergleichszeichen ein INT
vorangestellt:

<STRINGAUSDRUCK> INT<Vergleichszeichen> <STRINGAUSDRUCK>

So konnen Ausdriicke wie
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if $Namel$ | NT<= $Nane2$

oder

i f $Nurber 1$ | NT>= $Number 2$
gebildet werden.
FUr Beispiele und spezielle Ausdrticke finden sich Funktionen unter Abschnitt 6.3.12.

Boolesche Operator sind AND, OR und NOT () (der Fall ist dabei nicht entscheidend). b1,
b2 und b3 sind boolesche Ausdriicke die sich zu kombinierten Ausdricken verbinden
lassen.

bl AND b2
bl OR b2
NOT (b3)

Diese booleschen Ausdricke zeigen dabei eine Konjunktion (AND), ein Disjunktion (OR)
und eine Negation (NOT).

Ein boolescher Ausdruck kann in runden Klammer eingeschlossen werden (diese
produziert dann einen neuen booleschen Ausdruck mit dem selben Wert).

Die allgemeinen Regel fur boolesche Operatorenprioritaten ("and" vor "or") sind im
Moment nicht implementiert. Ein Ausdruck mit mehr als einem Operator wird von links
nach rechts interpretiert. Wenn also eine boolescher Ausdruck einen AND und OR
Operator enthalten soll, missen runde Klammern eingesetzt werden. So muss zum
Beispiel explizit geschrieben werden

bl OR (b2 AND b3)
oder
(bl OR b2) AND b3

Das zweite Beispiel beschreibt, was ausgefuhrt werden wirde wenn keine runden
Klammern gesetzt ware — wohingegen die gleiche Interpretation so laufen wirde wie in
der ersten Zeile angezeigt.

Boolesche Operatoren kdnnen als spezielle boolesche Wertefunktionen eingesetzt
werden (die Negation-Operatoren demonstrieren das sehr deutlich).

Es sind noch weitere boolesche Funktionen implementiert. Jeder Aufruf einer solchen
Funktion begrindet sich auch in einen booleschen Ausdruck:

- FileExists (<STRINGAUSDRUCK>)

Die Funktion gibt wahr zurick, wenn die genannte Datei oder das Verzeichnis
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existiert, ansonsten kommt die Antwort falsch.

FileExists32 (<STRINGAUSDRUCK>) siehe Kapitel 64 Bit
FileExists64 (<STRINGAUSDRUCK>) siehe Kapitel 64 Bit
FileExistsSysNative (<STRINGAUSDRUCK>) siehe Kapitel 64 Bit

LineExistsIn (Zeile, Dateiname)

Die Funktion gibt wahr zurtck, wenn die Textdatei Dateiname eine Zeile
beinhaltet, die im ersten Parameter beschrieben ist (jeder Parameter ist ein
Stringausdruck). Anderenfalls (oder falls die Datei garnicht existiert) wird falsch
zuruckgegeben.

LineBeginning ExistsIn (stringval, Dateiname)

Die Funktion gibt wahr zurick, wenn die Zeile stringval in der Textdatei
Dateiname vorhanden ist (jeder Parameter ist ein String Ausdruck). Anderenfalls
(oder falls die Datei garnicht existiert) wird falsch zurickgegeben.

XMLAddNamespace (XMLfilename, XMLelementname, XMLnamespace)

Mit dieser Funktion wird eine XML Namensraum im ersten XML-Element-Tag mit dem
vergebenen Namen definiert (falls noch nicht vorhanden). Er wird ausgegeben, wenn
ein Name eingefugt wurde. Die winst XML-Patch-Sektion bendtigt diese
Namensraumdefinition.

Der File muss so formatiert werden, dass das Element-Tag keine Zeilenumbriiche
beinhaltet. Fur ein Anwendungsbeispiel siehe im Kochbuch den Abschnitt 8.6.

XMLRemoveNamespace (XMLfilename, XMLelementname, XMLnamespace)

Mit dieser Funktion wird die Definition des XML Namensraum wieder entfernt. Es wird
ausgegeben, wenn eine Entfernung erfolgt ist. Dies wird bendtigt um zu simulieren,
dass die Orginaldatei unverandert geblieben ist (Beispiel im Kochbuch Abschnitt 8.6).

HasMinimumSpace (Laufwerksname, Kapazitat)

gibt true zurick, wenn nur noch eine minimal Kapazitat auf dem Laufwerk
Laufwerksname vorhanden ist. Kapazitéat ist syntaktisch ebenso wie
Laufwerksname ein String Ausdruck. Die Kapazitat kann als Nummer ohne
genauere Bezeichnung (dann interpretiert als Bytes) oder mit einer naheren
Bezeichnung wie "kB", "MB" oder "GB" ausgegeben werden (Fall abhangig).

Anwendungsbeispiel:

i f not (HasM ni nunpace ("%SYSTEMDRI VE%, "500 MB"))
LogError "Es ist nicht genug Platz auf dem Laufwerk ¥SYSTEMDRI VE%

- 606 -



erforderlich sind 500 MB"
i sFat al Error
endi f

Hilfreich fur die Implementierung der Ausgabe der Lizenzschlussel ist die folgende
Funktion

- opsilicenseManagementEnabled
Es muss ein Umweg gefunden werden, wenn ein Skript von dem Lizenzschlussel
abhangig ist:

i f opsiLicenseManagementEnabled

set $nykey$ = DemandLi censeKey ("pool _office2007")
el se

set $nykey$ = Get Product Property("productkey","")

6.8 Aufrufe von Unterprogrammen

Anweisungen in primaren Sektionen, die auf einen Programmtext an anderer Stelle
verweisen, sollen hier Unterprogramm- oder Prozeduraufrufe heif3en. So "ruft" in obigem
Beispiel die Anweisung in der Actions-Sektion

sub_install_w nXP

die Sektion [sub_install winXP], welche dann im Skript an anderer Stelle
nachzulesen ist als
[sub_install _w nXP]

Fi | es_Kopi eren_XP
W nBat ch_Set upXP

Weil es sich in diesem Beispiel um eine Sub-Sektion handelt, also immer noch um eine
primare Sektion, kann in ihr wiederum auf weitere Sektionen verwiesen werden, in diesem
Fall auf die Sektionen [Files_Kopieren XP] und [WinBatch_ SetupXP].

Generell gibt es drei Wege um die genannten Anweisungen zu platzieren:

(1) Der gebrauchlichste Ort fur den Aufruf eines Sub-Sektion ist eine weitere interne
Sektion im Skript, wo die aufgerufene Befehle platziert werden (wie in dem Beispiel).

(2) Die bezeichneten Befehle kdnnen auch in einer andere Datei untergebracht werden,
welche als externe Sektion lauft.

(3) Jede Stringliste kann als eine Befehlsliste fur einen Sub-Programm Aufruf benutzt
werden.
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Zur Syntax der Sub-Programm Aufrufe im einzelnen:

6.8.1 Komponenten eines Unterprogrammaufrufs

Formal kann die Syntax wie folgt aufgerufen werden

<proc. type>(<proc. nane> | <External proc. file> | <Stringlisten Funktion>)

Diese Ausdricke kdnnen durch einen oder mehrere Parameter erganzt werden (ist vom
Ablauftyp abhangig).

Das bedeutet: Ein Ablauf besteht aus drei Hauptbereichen.
- Der erste Part ist das Unterprogramm type specifier.

Beispiele fur Typennamen sind Sub (Aufruf einer primaren Sektion bzw. eines
Unterprogramms des primaren Typs) sowie Files und WinBatch (diese Aufrufe
sind speziell fiir die zweite Sektion). Den kompletten Uberblick Uber die existierenden
Sub-Programmtypen sind am Anfang von Kapitel 6 genauer beschrieben.

- Der zweite Part bestimmt, wo und wie die Zeilen des Subprogramms gefunden
werden.

Fall (1): Das Sub-Programm ist eine Zeilenabfolge, die im sich ausfuhrbaren
Bereich des wInst Scripts als interne Sektion befindet. Es wird ein eindeutiger
Sektionsname (bestehend aus Buchstaben, Zahlen und einigen Sonderzeichen)
hinzugefugt, um den Programmtyp naher zu beschreiben (ohne Leerzeichen).

sub_install_w nXP
oder
files_copy_w nXP
Sektionen sind Fall unabhangig wie jeder andere andere String.

Fall (2): Wenn der Programmtyp alleine steht, wird eine Stringliste oder ein
Stringausdruck erwartet. Wenn der folgende Ausdruck nicht als Stringlistenausdruck
aufgeldst werden kann (vgl. Fall (3)) wird ein String Ausdruck erwartet. Der String wird
dann als Dateiname interpretiert. Der wInst versucht die Datei als Textdatei zu
offnen und interpretiert die Zeilen als eine externe Sektion des beschriebenen Typs.

Bsp.:
sub "p:\install\opsiutils\mainroutine.ins"
Es wird versucht die Zeile mainroutine.ins als Anweisung der Subsektion

auszulesen.
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Fall (3): Wenn der Ausdruck auf eine alleinstehenden spezifizierten Sektionstyp folgt
kann dieser als ein Stringlistenausdruck aufgelost werden. Die
Stringlistenkomponenten werden dann als ein Sektionsausdruck interpretiert.

Dieser Mechanismus kann bspw. dazu verwendet werden, um eine Datei mit Unicode-
Format zu laden und dann mit den Ublichen Mechanismen zu bearbeiten

regi stry loadUnicodeTextFile ("%scri pt pat h% opsi orgkey.reg") /regedit
Syntaktisch hat diese Zeile die drei Bestandteile:

registry, die eigentliche Anweisung, die den Sektionstyp spezifiziert
loadUnicodeTextFile (..), ein Stringlistenausdruck, in dem naher beschrieben ist,
wie man eine Zeile der registry Sektion bekommt.

/regedit, Option als 2. Parameter (typspezifisch, s. das folgende)

In diesem Beispiel gibt der Aufrufparameter ein Beispiel an fur den dritten Part eines
Subsektionsaufrufs:

- Der dritte Part eine Aufrufs umfasst spezielle Aufrufsoptionen.

Referenzen fur die Aufrufsoptionen beziehungsweise fur eine genauere Beschreibung
der Sektionsaufrufe finden sich in Kapitel 7.

6.9 Reboot-Steueranweisungen

Die Anweisung ExitWindows erdffnet die volle Mannigfaltigkeit der Systembefehlen
innerhalb eines wInst Skripts.

ExitWindows stoRt einen Reboot des Rechners nach dem Ende der Skript-Abarbeitung
an. Im interaktiven Modus wird bei Programmende nachgefragt, ob der Rechner rebootet
werden soll. Arbeitet wInst im Modus /pcprofil, so wird der Reboot-Wunsch in die
Registry eingetragen und vom Programm pcptch. exe, als dessen Tochterprozess der
wInst ausgefihrt wird, in der Standardumgebung wieder ausgelesen und ausgefihrt.
Wenn der Systemaufruf ExitWindows keinen Erfolg zeigt, wird nach der Kontrolle des
opsi Service von der Registry der Aufruf erzwungen. Im Batch-Modus wird der Reboot
vom wInst selbst angestolien.

Es gibt verschiedene Varianten einen Reboot in einem wInst Skript aufzurufen plus einer
abgekundigten Variante. Wir listen sie in ihrer Dringlichkeitsreihenfolge auf:

- ExitWindows /RebootWanted
ABGEKUNDIGT: vermerkt eine Rebootanfrage eines Skriptes in der Registry, lasst
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aber das wInst Skript weiterlaufen und weitere Skripte abarbeiten und rebootet erst,
wenn alle Skripte durchgelaufen sind.

Eigentlich wird dieses Kommando jetzt als ExitWindows /Reboot behandelt (da
ansonsten eine Installation fehlschlagen kénnte, weil ein bendtigtes Produkt nicht
komplett installiert wurde).

- ExitWindows /Reboot
unterbricht eine Skriptfolge durch die Auslosung des Reboots nachdem der wInst
die Bearbeitung des laufenden Skriptes beendet hat.

- ExitWindows /ImmediateReboot
unterbricht die normale Ausflihrung eines Skripts, an der Stelle, an der er aufgerufen
wird. Wenn dieser Befehl aufgerufen wird, stoppt der winst so bald wie moglich das
Skript, um den ExitWindows-Aufruf auszuflihren. Durch einen installierten
Preloginloader wird gewahrleistet, dass nach dem Neustart der winst wieder das
Skript, dass abgebrochen wurde, startet. Das Skript sollte daher so konzipiert sein,
dass die Ausfuhrung nach dem Punkt der Unterbrechung fortgesetzt wird (andernfalls
erhalten wir moglicherweise eine Endlosschleife...) vgl. das Beispiel in diesem
Abschnitt.

Die nachste Variante funktioniert ahnlich wie der Ausruf /ImmediateReboot, aber
beinhaltet einen Logout (Beenden des Skriptes) statt einen Reboot:

- ExitWindows /ImmediateLogout
bewirkt den sofortigen Logout an der Stelle des Skripts, an der der Befehl steht. Dies
ist dann sinnvoll, wenn nachfolgend ein automatisches Login (eines anderen Users)
folgen soll. Beachten Sie hierzu die Abschnitte 'Installationen mit eingeloggtem User'
im Kochbuch (Abschnitt 8.3)

Letztendlich wird ein Herunterfahren des Systems nach der Ausflihrung aller Skripts
gefordert. Zu diesem Zweck dient der /ShutdownWanted Parameter:

- ExitWindows /ShutdownWanted
setzt eine Markierung in der Registry, dass der PC nach der Installation aller
angefragten Produkte und ihrer Beendigung heruntergefahren wird.

Wie man eine Markierung setzt, um sicherzustellen, dass das Skript nicht in eine
Endlosschleife lauft, wenn ExitWindows /ImmediateReboot aufgerufen wird,
demonstriert folgendes Codebeispiel:

Def Var $0S$

Def Var $Fl ag$

Def Var $W nst RegKey$
Def Var $Reboot RegVar $
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set $OS$=EnvVvar (" CS")
if $0OS$="W ndows_NT"

Set $W nst RegKey$ = "HKLM SOFTWARE\ opsi . or g\ wi nst "
Set $Fl ag$ = CGet RegistryStringValue ("["+$W nst RegKey$+"] "+"Reboot Fl ag")

if not ($Flag$ = "1")

;  Anwei sungen vor Reboot
Fi | es_doSonet hi ng

: Reboot initialisieren ..
Set $Flag$ = "1"

Regi st ry_SaveReboot Fl ag
Exi t Wndows /| mmedi at eReboot

;  Anwei sungen nach Reboot

; Rebootflag zuricksetzen

Set $Flag$ = "0O"

Regi st ry_SaveReboot Fl ag

; die eigentlichen Anwei sungen

Fil es_doMore

endi f
endi f

[ Regi stry_SaveReboot Fl ag]
openKey [ $W nst RegKey$]
set "Reboot Fl ag" = "$Fl ag$"

[ Fi | es_doSonet hi ng]
; eine Sektion, die vor dem Reboot ausgefihrt wrd

[Fil es_doMore]
; eine Sektion, die nach dem Reboot ausgefihrt wird

6.10 Fehlgeschlagene Installation anzeigen

Passieren bei einer Installation Fehler, die zum Fehlschlagen der Installation flihren, so
wird der Schalter flr das Produkt nicht wie sonst in der opsi Umgebung auf installed
gesetzt, sondern der Produktstatus ist dann failed.

Um in einem wInst Skript eine Installation als gescheitert zu erklaren gibt es eine
Ausdruck namens

isFatalError
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Die Funktion veranlasst den wInst, sofort aus der Bearbeitung des Skripts auszusteigen
und den Zustand des Produkts fir diesen PC auf failed zu setzen.

Ein ,fataler Fehler” sollte zum Beispiel ausgelost werden, wenn der Plattenplatz fur die
Installation nicht ausreicht:

Def Var $SpaceNeeded$"
Set $SpaceNeeded$" = "200 MB"

Def Var $LogErr or Message$
Set $LogError Message$ = "N cht genlgend Platz auf dem Laufwerk. Erforderlich
sind 200 MB
Set $LogError Message$ = $LogError Message$ + $SpaceNeeded$”
i f not(HasM ni nunSpace ("%SYSTEMDRI VE% , $SpaceNeeded$"))
LogError $LogError Message$
i sFatal Error
; beendet die Skriptausfihrung und setzt den Produktstaus auf failed

el se
; die Installation wird gestartet

endi f

Es besteht auch die Mdglichkeit, in einem kritischen Abschnitt eines Skripts festzustellen,
ob Fehler bzw. wie viele Fehler aufgetreten sind (und abhangig hiervon ggf.
isFatalError aufzurufen):

Dafur ist die Fehlerzahlung zu Beginn des entsprechenden Abschnittes — z. B. vor einem
Kopierbefehl — mit

markErrorNumber

zu initialisieren. Die Zahl der Fehler, die ab dieser Stelle aufgetreten sind, kann dann mit
dem Ausdruck

errorsOccuredSinceMark

abgefragt werden. Z.B. kann man die Bedingung ,es kam in diesem Abschnitt mindestens
ein Fehler vor” so formulieren:

if errorsCccuredSi ncevark > 0
und, wenn es sinnvoll erscheint, daraufhin
isFatalError

feststellen.
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Sofern die Skriptanweisungen nicht direkt einen Fehler produzieren, jedoch aufgrund
bestimmter Umstande eine Situation trotzdem als Fehlersituation gewertet werden soll,
kann auch mittels der Anweisung logError eine Fehlermeldung generiert werden.

In diesem Zusammenhang gibt es das folgende Skriptbeispiel:

mar KEr r or Nunber
; Fehler, die nach dieser Marke auftreten werden gezahlt
; und werden als fatale Fehler gewertet

| ogError "test error”

; Wir schreiben einen Konmentar "test error"” in die Logdate
; und die Fehleranzahl wird um ei ns erhdéht

; fur Testzwecke kann nman di ese Zeil e auskommenti eren

if errorsCccuredSi nceMark > 0
; die Skriptausfihrung wird so bald wi e nbglich beendet
; und setzt den Produktstatus auf "failed"

i sFatal Error
; Komment are kdnnen noch geschri eben werden

comrent "error occured"

el se
; kein Fehler aufgetreten, gibt fol gendes aus:

comrent "no error occured"
endi f
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7 Sekundare Sektionen

Sekundére Sektionen konnen ebenso wie die erste Sektion aufgerufen werden, haben
aber eine andere Syntax. Die Syntax der verschiedenen Sektionstypen ist jeweils
aufgabenbezogen und lehnt sich moglichst eng an bekannte Kommandoformen flir den
jeweiligen Aufgabentyp an.

Sekundare Sektionen sind spezifiziert fur einen eingegrenzten Funktionsbereich. Dies
bezieht sich auf das Objekt der Funktion z. B. das Dateisystem im Allgemeinen, die
Windows Registry oder XML-Dateien. Einen spezielle Bedeutung haben die
verschiedenen Varianten der Batch-Sektionen, die dazu dienen (beliebige) externe
Programme oder Skripte aufzurufen.

Der funktionale Kontext wird von der speziellen Syntax des einzelnen Sektionstyps
gespiegelt.

Im Detail:

7.1 Files-Sektionen

In einer Files-Sektion stehen Funktionen zur Verfligung, die Kopierbefehlen des
Betriebssystems und Verwandtem entsprechen. Anders als bei Ausfuhrung der
vergleichbaren Kommandozeilen-Befehle werden die ausgefiihrten Operationen bei
Bedarf genau protokolliert. Zusatzlich kann beim Kopieren von Bibliotheksdateien (z. B.
dil-Dateien) auch die Dateiversion gepruft werden, so dass nicht neuere Versionen durch
altere Versionen Uberschrieben werden.

7.1.1 Beispiele

Eine Files-Sektion konnte etwa lauten:

[Files_do_sone_copyi ng]
copy -sV "p:\install\instnsc\netscape\*.*" "C:\netscape"
copy -sV "p:\install\instnsc\w ndows\*.*" "%SYSTEMROOT%

Mit diesen Anweisungen werden alle Dateien des Verzeichnisses
p:\install\instnsc\netscape in das Verzeichnis C:\netscape kopiert sowie alle
Dateien von p:\install\instnsc\windows in das Windows-Systemverzeichnis
(welches das jeweils glltige ist, steht automatisch in der Wl nst - Konstante $SYSTEMROOT

%) .
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Die Option -s bedeutet dabei, das alle Subdirectories mit erfasst werden, -V steht fur das
Einschalten der Versionskontrolle von Bibliotheksdateien.

7.1.2 Aufrufparameter
In der Regel bendtigt eine Files-Sektion beim Aufruf keinen Parameter.

Es gibt jedoch eine spezielle Anwendung der Files-Sektion, bei der Zielpfad von
Kopieraktionen automatisch bestimmt oder modifiziert wird, bei denen die betreffende
Files-Sektion mit dem Parameter

- /AllNTUserProfiles bzw.

- /Al1lNTUserSendTo

aufgerufen wird.

Beide Varianten bedeuten:

- Die betreffende Files-Sektion wird je einmal fir jeden NT-User ausgefuhrt.

- Bei Kopieraktionen in dieser Files-Sektion wird automatisch ein User-spezifisches
Verzeichnis als Zielverzeichnis eingesetzt.

- Fur alle anderen Aktionen steht eine Variable %Jser Pr of i | eDi r %zur Verfugung,
mit der Verzeichnisnamen konstruiert werden konnen.

Das User-spezische Verzeichnis ist im Fall von /A11NTUserProfiles das User-
Profilverzeichnis (in der Regel in einem Unterordner von userappdata Verzeichnis). Im
Fall von /A11NTUserSendTo wird der Pfad zum User-spezifischen SendTo-Ordner
vorgegeben (der dazu dient, im Windows-Explorer-Kontextmenl Verknipfungen
vorzugeben).

Die genaue Regel, nach der Zielpfade flir copy-Anweisungen automatisch gebildet
werden, ist dreiteilig:

1. Folgt auf die Angabe der zu kopierenden Quelldateien gar keine Zielverzeichnisangabe,
so werden die Dateien direkt in das betreffende User-spezifische Verzeichnis kopiert.
Der Befehl lautet einfach

copy Quel | dat ei
Dies ist gleichbedeutend mit
copy Quelldatei "%Jser Profil eDiro "

2. Wenn aul3er den zu kopierenden Quelldateien ein Kopierziel targetdir spezifiziert
ist, dieses Ziel jedoch keinen absoluten Pfad (beginnend mit Laufwerksname oder mit
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"\") darstellt, dann wird die Zielangabe als Unterverzeichnisname des User-
spezifischen Verzeichnisses interpretiert und der Zielverzeichnisname
dementsprechend konstruiert. D. h., man schreibt

copy Quelldateien targetdir

und das wird interpretiert wie:

copy Quelldatei "%JserProfileDir%targetdir”

3. Enthalt der copy-Befehl Quelldateien und einen absoluten Zielpfad targetdir, so wird
dieser statische Zielpfad verwendet.

Weiterhin gibt es die Aufrufparameter:
/32Bit
/64Bit
/SysNative

Welcher die 'file redirection' auf 64 Bit Systemen beeinflusst.
siehe dazu das Kapitel zu 64Bit

7.1.3 Kommandos

Innerhalb einer Files-Sektion sind die Anweisungen

- Copy

- Delete

- SourcePath

- CheckTargetPath
- zip

definiert.

Die Kommandos Copy und Delete entsprechen im Wesentlichen den Windows-
Kommandozeilen-Befehlen xcopy bzw. del.

SourcePath sowie CheckTargetPath legen Quell- bzw. Zielpfad einer Kopieraktion
fest, ahnlich wie sie etwa im Windows-Explorer durch Offnen von Quell- und Zieldirectory
in je einem Fenster realisiert werden kann. Der Zielpfad wird, sofern er nicht existiert,
erzeugt.

zip dient dem Erzeugen von Archiven.
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Im Einzelnen:
- Copy [-svdunxwnr] <Quelldatei (maske)> <Zielpfad>

Die Quelldateien konnen dabei mittels Joker (" ” in der Dateimaske) oder auch nur
mit einer Pfadangabe bezeichnet werden. zielpfad wird in jedem Fall als Directory-
Name interpretiert. Umbenennen beim Kopieren ist nicht moglich: Ziel ist immer ein

Pfad, nicht ein (neuer) Dateinamen. Existiert der Pfad nicht, wird er (auch mit
geschachtelten Directories) erzeugt.

Die einzelnen (in beliebiger Reihenfolge auffuhrbaren) Optionen der Copy-Anweisung
bedeuten:

- s
Mit Rekursion in Subdirectories.

- e
Gibt es leere Subdirectories im Quellverzeichnis werden sie im
Zielverzeichnis ebenfalls leer ("empty") erzeugt

- Vv
Veraltet bitte nicht bei Versionen hoher als Win2k verwenden, da es nicht
nur gegen das Zielverzeichnis sondern auch gegen %SYSTEM% checkt.
Verwenden Sie stattdessen -V
Mit Versionskontrolle:

Neuere Versionen von Windows-Bibliotheksdateien werden nicht durch
altere Versionen uberschrieben (bei unklaren Verhaltnissen wird in einem
Log-Eintrag gewarnt).

-V

Mit Versionskontrolle aber nur unter Beachtung einer Datei im
Zielverzeichnis.
- d
Mit Datumskontrolle:
Jungere .EXE-Dateien werden nicht durch altere Uberschrieben.
- u
Datei-Update:
Es werden Dateien nur kopiert, sofern sie nicht mit gleichem oder
jungerem Datum im Zielpfad existieren.
- X
Wenn eine Datei ein Zip-Archiv ist, wird es entpackt (x-tract). Vorsicht:

Zip-Archive verbergen sich unter verschiedenen Dateinamen (z. B. sind
Java jar-Dateien auch Zip-Archive), daher sollte man die Extract-Option
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nicht unbesehen auf alle Dateien anwenden.

- w
Dateien werden nur Gberschrieben, wenn sie keinen Schreibschutz haben
(das Uberschreiben ist "weak", relativ schwach im Vergleich zum
Defaultverhalten, dem Ignorieren des Schreibschutzes).

- n
Dateien werden nicht Uberschrieben.

- C
wenn eine Systemdatei in Benutzung ist, kann sie erst nur nach einem
Reboot Uberschrieben werden. Das wInst default-Verhalten ist dabei,
dass ein Datei in Benutzung zum Uberschreiben beim nachsten Reboot
markiert wird UND die wInst Reboot Markierung gesetzt wird. Das
Setzen der Kopiermodifikation "-c" stellt den automatischen Reboot aus.
Anstatt das normale Prozesse weiterlaufen (continues) wird das Kopieren
nur vervollstandigt, wenn ein Reboot auf eine andere Weise ausgelost
wird.

- T
Nur wenn diese Option gesetzt ist, bleibt ein eventuell vorhandenes read-
only-Attribut erhalten (im Gegensatz zu dem default Verhalten, welches
Read-only Attribute ausschaltet).

- Delete [-sfd[n]] <Pfad>
- Delete [-sfd[n]] <Datei (maske)>

Ldschen einer Datei bzw. eines Verzeichnisses. Mogliche Optionen (die in beliebiger
Reihenfolge aufgefuhrt sein kdnnen) sind:
- s
steht fir die Rekursion in Subdirectories, das heil’t, der ganze Pfad bzw.
alle der Dateimaske entsprechenden Dateien im Verzeichnisbaum ab
der angegebenen Stelle werden geldscht.
- f
erzwingt ("force") das Ldschen auch von Read-only-Dateien.
- d[n]
Dateien werden nur geloscht, sofern sie mindestens n Tage alt sind.
Default fur nist 1.

- SourcePath = <Quelldirectory>

Festlegung des Verzeichnisses <Quelldirectory> als Vorgabe-Quelldirectory fur
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in der betreffenden Sektion folgende Copy- sowie (!) Delete Aktionen.
- CheckTargetPath = <Zieldirectory>

Festlegung des Verzeichnisses <Zieldirectory> als Vorgabe-Zieldirectory fur
Copy Aktionen. Wenn <Zieldirectory> nicht existiert, wird der Pfad auch
mehrstufig erzeugt.

- zip [-s] <Verzeichnis fir Archivdateien> <Dateimaske fiur
Quelldateien>

zip packt alle Dateien gemaR Dateimaske jeweils in eine eigene Archivdatei (im
vorgegebenen Verzeichnis). Mit der Option -s geschieht dies rekursiv auch fur
Unterverzeichnisse.

7.2 Patches-Sektionen

Eine Patches-Sektion dient der Modifikation (dem "Patchen") einer "Ini-Datei", d. h. einer
Datei, die Sektionen mit Eintrdgen der Form <variable> = <Wert> besteht. Die
Sektionen oder Abschnitte sind dabei gekennzeichnet durch Uberschriften der Form
[Sektionsname].

(Seitdem eine gepatchete ini-Datei auf die gleiche Weise wie die Sektionen vom wInst-
Skript erstellt werden, muss man vorsichtig mit den Bezeichnungen umgehen, damit kein
Durcheinander entsteht).

7.2.1 Beispiele

So lange es noch keine Eintrage in der Registry gibt, spielt die Datei win.ini eine
zentrale Rolle. Sie kann Uber einen Patches-Aufruf editiert werden: In der primaren
Sektion wird dann eingetragen

Patches_WN. I NI " %BYSTEMROOT% W N. | NI "

und die aufgerufene Sektion wird bspw. flir den Acrobat Writer naher beschrieben:

[ Pat ches W N. | NI']

set [Devices] Acrobat Distiller=w nspool, Ne0O:

set [Devices] Acrobat PDFWIiter=w nspool, LPT1:

set [PrinterPorts] Acrobat Distiller=wi nspool, Ne0O0:, 15, 45
set [PrinterPorts] Acrobat PDFWIiter=w nspool, LPT1:, 15, 45
set [ Wndows] Device=Acrobat PDFWiter, w nspool, LPT1:
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7.2.2 Aufrufparameter

Wie im Beispiel beschrieben wird der Name der Dateieigenschaften als ein Parameter des
Sub-Programmaufrufs gepachtet

7.2.3 Kommandos

In einer Patches-Sektion sind die Anweisungen
- add

- set

- addnew

- change

- del

- delsec

- replace

definiert. Eine Anweisung bezieht sich jeweils auf eine Sektion der zu patchenden Datei.
Der Name dieser Sektion steht in Klammern [] (was hier allerdings nicht bedeutet das die
Eintrage ,syntaktisch optional“ erfolgen kénnen).

Syntax und Funktion der Anweisungen im Einzelnen:

- add [<Sektionsname>] <Variablel> = <Wertl>

Fugt einen Eintrag der Form <vVariablel> = <Wertl> in die Sektion
<Sektionsname> ein, falls dort noch kein Eintrag von <variablel> (auch mit
anderem Wert) existiert. Im anderen Fall wird nichts geschrieben. Existiert die Sektion
noch nicht, wird sie zuerst erzeugt.

- set [<Sektionsname>] <Variablel> = <Wertl>

Setzt einen vorhandenen Eintrag <Variablel> = <WertX> in der Sektion
<Sektionsname> um auf <vVariablel> = <Wertl>. Existieren mehrere Eintrage
von <Variablel>, wird der erste umgesetzt. Falls kein Eintrag mit <variablel>
existiert, wird <variablel> = <Wertl> in der Sektion <Sektionsname> erzeugt;
existiert die Sektion noch nicht, wird sie zuerst erzeugt.
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- addnew [<Sektionsname>] <Variablel> = <Wertl>

Der Eintrag <variablel> = <Wertl> wird in der Sektion <Sektionsname> auf
jeden Fall erzeugt, sofern er dort nicht bereits genau so existiert (gegebenenfalls
zusatzlich zu anderen Eintragen von <variablel>). Existiert die Sektion noch nicht,
wird sie zuerst erzeugt.

- change [<Sektionsname>] <Variablel> = <Wertl>

Andert einen vorhandenen Eintrag von <variablel> in der Sektion
<Sektionsname> auf <Variablel> = <Wertl>. Falls <Variablel> nicht
vorhanden ist, wird Nichts geschrieben.

- del [<Sektionsname>] <Variablel> = <Wertl>
bzw.
- del [<Sektionsname>] <Variablel>

In der Sektion <Sektionsname> wird gemal dem ersten Syntaxschema der Eintrag
<Variablel> = <Wertl> entfernt. Nach dem zweiten Syntaxschema wird der erste
Eintrag von <variablel> aus der angesprochenen Sektion geléscht, unabhangig
vom Wert des Eintrags.

- delsec [<Sektionsname>]

Die Sektion <Sektionsname> der . INI-Datei wird mitsamtihren Eintragen
geldscht.

- Replace <Variablel>=<Wertl> <Variable2>=<Wert2>

In allen Sektionen der . INI-Datei wird der Eintrag <Variablel>=<Wertl> durch
<Variable2>=<Wert2> ersetzt. Zur Anwendung dieses Befehls dirfen Leerzeichen
weder um die Gleichheitszeichen stehen noch in <Wertl> bzw. <Wert2> enthalten
sein.

7.3 PatchHosts-Sektionen

Eine PatchHosts-Sektion dient der Modifikation einer hosts-Datei, das heifdt einer
Datei, deren Zeilen nach dem Schema
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ipAdresse Hostname Aliasname (n) # Kommentar
aufgebaut sind.

Dabei sind Aliasname(n) und Kommentar optional. Eine Zeile kann auch mit dem Symbol
# beginnen und ist dann insgesamt Kommentar.

Die zu patchende Datei kann als Parameter des PatchHosts-Aufrufs angegeben sein.
Fehlt der Parameter HOSTS, so wird in den Verzeichnissen (in dieser Reihenfolge)
c:\nfs, c:\windows sowie $systemroot%\system32\drivers\etc nach einer
Datei mit dem Namen PatchHosts gesucht.

Wird auf keine dieser Arten eine Datei mit dem Namen PatchHosts gefunden, bricht die
Bearbeitung mit einem Fehler ab.

In einer PatchHosts-Sektion existieren die Anweisungen
- setAddr

- setName

- setAlias

- delAlias

- delHost

- setComment

Beispiel:

[ Pat chHost s#MyHost sPat ch]
setAddr ServerNol 111.111.111.111
setAlias ServerNol myServer

Dieser Patch sorgt dafur, dass ServerNo1 kunftig mit der IP-Adresse 111.111.111.111
gefuhrt wird und als Alias myServer hat.

Die Anweisungen im einzelnen:

- setaddr <hostname> <ipaddresse>
Setzt die IP-Adresse fur den Host <hostname> auf <ipadresse>.
Falls noch kein Eintrag fir den Host <hostname> besteht, wird er neu eingetragen.

- setname <ipaddresse> <hostname>
Setzt den Namen des Hosts mit der angegeben IP-Adresse <ipadresse> auf
<hostname>. Falls noch kein Eintrag mit der IP-Adresse <ipadresse> existiert, wird
er neu erzeugt.
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- setalias <hostname> <alias>
Flgt fir den Host mit dem IP-Namen <hostname> einen ALIAS-Namen <alias>
ein.

- setalias <IPadresse> <alias>
Fugt fur den Host mit der IP-Adresse <IPadresse> einen ALIAS-Namen <alias>
ein.

- delalias <hostname> <alias>
Ldscht aus dem Eintrag fur den Host mit dem IP-Namen <hostname> den ALIAS-
Namen <alias>.

- delalias <IPadresse> <alias>
Loscht aus dem Eintrag fur den Host mit der IP-Adresse <IPadresse> den ALIAS-
Namen <alias>.

- delhost <hostname>
Léscht den Eintrag des Hosts mit dem IP- (oder Alias-) Namen <hostname>.

- delhost <IPadresse>
Loscht den Eintrag des Hosts mit der IP-Adresse <IPadresse>.

- setComment <ident> <comment>
Setzt fur den Host mit dem IP- Namen, Alias-Namen oder Adresse <ident> den
Kommentareintrag auf <comment>.

7.4 ldapiConfig-Sektionen

Eine IdapiConfig-Sektion ist dazu geeignet, in idapi*.cfg-Dateien, die von der Borland-
Database-Engine verwendet werden, die bendtigten Parameter einzufligen.

Diese Funktion ist nur unter Windows verfugbar.

Der Name der Datei, die bearbeitet werden soll, wird beim Aufruf als Parameter
ubergeben:

| dapi Config_resynesa "c:\idapi\idapi.cfg"
Die Sektion kénnte dann lauten:

[ I dapi Confi g _resynesa]

al i as: resabw

driver: dbase

; par anet er nanme=par amet er wert
TYPE=St andar d
PATH=C. \ ReSyMeSa\ Dat en
DEFAULT DRI VER=dbase
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setalias

Dabei wird durch

- alias:<Aliasname>
ein Aliasname definiert,

- driver:<Treibername>
der Treiber bestimmt.

- setalias
schreibt am Schluss die Daten in das Konfigurationsfile.

Abhangig vom Treiber kann zuvor eine beliebige Zahl von treiberspezifischen Parametern
durch Anweisungen der Form

<Parametername>=<Parameterwert>

gesetzt werden.

7.5 PatchTextFile-Sektionen

Die flexiblen Mittel, die eine PatchTextFile-Sektion bietet, dienen dazu,
unterschiedliche Konfigurationsdateien zu patchen, die weder das Format einer ini-Datei
noch das hosts-Format aufweisen, jedoch Uber eine Zeilenstruktur verfugen.

Wichtig fir die Arbeit mit Textdateien ist das Uberpriifen, ob eine bestimmte Zeile bereits
in einer existierenden Datei vorhanden ist. Fur diese Zweck gibt es die boolesche
Funktionen Line ExistsIn und LineBeginning ExistsIn (vgl. Abschnitt 6.7.3) zur
Verfugung.

7.5.1 Beispiele

Zum Beispiel setzt die folgende PatchTextFile Sektion in die Mozilla-Datei die URL
auf eine zu wahlende Homepage-Adresse:

[ PatchTextFile NetscapePref]

GoToTop

FindLine_StartingWith 'user pref ("browser.startup.homepage"'
DeleteTheline

AddLine 'user_pref ("browser.startup.homepage", "http://meineSeite.org") ;'
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Speziell fir Patches der Mozilla- oder Netscape-User-Praferenzen existiert aber auch eine
spezielle Anweisung mit der sich das Beispiel reduzieren lasst auf

[ PatchTextFile NetscapePref]
Set _Netscape_User Pref ("browser.startup.honepage", "http://mnmeineSeite.org")
7.5.2 Aufrufparameter

Welche Datei mittels einer PatchTextFile-Sektion bearbeitet werden soll, steht beim
Aufruf der Sektion in einem Dateiparameter, z. B.

PatchTextFil e_prefsjs $mail home$ + "prefs.js"

7.5.3 Kommandos

Zwei Anweisungen dienen speziell dem komfortablen Patchen von Mozilla-
Praferenzdateien:

- Set Mozilla Pref ("<preference type>", "<preference key>",
"<preference value>")

sorgt dafur, dass in die beim Sektionsaufruf spezifizierten Datei die Zeile
<Praferenzvariable> nach <Wert> geschrieben wird. Die ASCIll-alphabetische
Anordnung der Datei wird beibehalten bzw. hergestellt.

In den momentanen Mozilla Praferenzdateien gibt es folgende Ausdricke

— user_pref("<key>", "<val ue>")
- pref("<key>", "<val ue>")
— lock_pref("<key>", "<val ue>")

Jeder dieser Ausdricke, sozusagen jede (javascript) Funktion, die auf diese Weise
aufgerufen wird

functionname (Stringl, String2)

kann mit diesem Kommando gepatcht werden Uber das Setzen des entsprechenden
Strings fir <preference type> (das ist bspw. fir functionname).

Wenn der Starteintrag "functionname (Stringl)"in dem bearbeitenden File
existiert, kann er gepatcht werden (und bleibt an seinem Platz). Andernfalls wird einen
neue Zeile eingeflugt.

Ungewohnlicherweise sind im wInst alle Strings nicht Fall unabhangig.

Die restriktivere, altere Version des Kommandos lautet:

- Set Netscape User Pref ("<Pradferenzvariable>", "<Wert>")
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setzen der Zeile mit den vom User vergebenen Praferenzen fur die Variable
<Praferenzvariable> und des Wertes <value>.(Abgekundigt!)

AddsStringListElement To Mozilla Pref ("<Prdferenztyp>",
"<Pradferenzvariable>", "<add wvalue>")

figt ein Element zu einem Listeneintrag der Pradferenzdatei
hinzu. Das Element wird Uberpruft, wenn der Wert der hinzugeflgt werden soll,
bereits in der Liste existiert (dann wird er nicht hinzugeflgt).

Die restriktivere altere Form des Kommandos lautet

AddStringListElement To Netscape User Pref
("<Praferenzvariable>", "<Werteliste>")

und fugt einer Werteliste ein Element hinzu (soweit nicht schon enthalten).
Angewendet werden kann die Anweisung zur Erganzung der No-Proxy-Eintrage in der
prefs.js. (Abgekindigt!)

Alle Ubrigen Anweisungen von PatchTextFile-Sektionen sind nicht auf spezielle
Dateiarten bzw. eine spezielle Syntax der Datei festgelegt:

Die drei Suchanweisungen

FindLine <Suchstring>
FindLine StartingWith <Suchstring>

FindLine Containing <Suchstring>

durchsuchen die Datei ab der Position, auf der der Zeilenzeiger steht. Sofern sie eine
passende Zeile finden, setzen sie den Zeilenzeiger auf die erste Zeile, die
<Suchstring> gleicht / mit ihm beginnt / ihn enthalt.

Wird <suchstring> nicht gefunden, so bleibt der Zeilenzeiger an der
Ausgangsposition stehen.

Sollen alle Zeilen durchsucht werden, kann das mit der
GoToTop

getan werden, wobei der Zeilenzeiger vor die erste Zeile setzt (werden Zeilen gezahlt
muss man berucksichtigen, dass dieses Kommando den Zeilenzeiger dber die
Anfangszeile setzt).
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Der Zeilenzeiger kann vor und zuruck bewegt werden mit der <Anzahl Zeilen>
- Advanceline [<Anzahl Zeilen>]

Das Setzten des Zeilenzeigers auf die letzte Zeile erfolgt mit
- GoToBottom

Mit dem folgenden Kommando wird die Zeile geléscht auf der der Zeilenzeiger steht,
sofern sich dort eine Zeile befindet (wenn der Zeilenzeiger oben platziert ist wird
nichts geldscht):

- DeleteTheline
Neu einfligen oder anhangen lassen sich Zeilen mit den drei Anweisungen

- AddLine_ <Zeile>
oder Add Line <Zeile>
<Zeile> wird am Schluss der Datei angehangt.

- InsertlLine <Zeile>
oder Insert_Line <Zeile>

<Zeile> wird an der Stelle eingefligt, an der der Zeilenzeiger steht.

- AppendLine <Zeile>
oder Append Line <Zeile>

<Zeile> wird nach der Zeile eingefugt, an der der Zeilenzeiger steht.
Dateien werden von den folgenden Anweisungen verarbeitet:

- Append File <Dateiname>

liest die Zeilen der Datei <Dateiname> ein und flgt sie an den Schluss der gerade
bearbeiteten Datei an.

- Subtract File <Dateiname>

entfernt die Anfangszeilen der bearbeiteten Datei, so weit sie mit den Anfangszeilen
der Datei <Dateiname> Ubereinstimmen.

- SaveToFile <Dateiname>

speichert die bearbeitete Datei als <Dateiname>.
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- Sorted
bewirkt, dass die Zeilen alphabetisch (nach ASCII) geordnet sind.

7.6 LinkFolder-Sektionen

7.6.1 Windows

Mit LinkFolder-Sektionen werden u.a. die Eintrage im Startmen, die Links auf dem
Desktop u.a. verwaltet.

Zum Beispiel erzeugt folgende Sektion einen Folder (Ordner) namens ,acrobat” im
Programme-Folder des allgemeinen Startmenus (fur alle Nutzer gemeinsam).

[ Li nkFol der _Acr obat ]
set basef ol der conmon_pr ograns

set _subfol der "acrobat™

set _|ink
name: Acrobat Reader
target: C:\Progranme\ adobe\ Acrobat\reader\acrord32. exe
par anmet ers:
wor ki ng_dir: C:\Progranme\ adobe\ Acr obat\ r eader
icon_file:
i con_i ndex:

end_|ink

In einer LinkFolder-Sektion muss zuerst bestimmt werden, in welchem virtuellen
Systemfolder die nachfolgenden Anweisungen arbeiten sollen. Daflr existiert die
Anweisung

- set_basefolder <virtueller Systemfolder>

Virtuelle Systemfolder, die angesprochen werden kdnnen, sind

deskt op, sendto, startnenu, startup, prograns, desktopdirectory,
comon_st art nenu, conmon_prograns, common_startup,
conmon_deskt opdi rect ory

Die Folder sind virtuell, weil erst durch das Betriebssystem (bzw. konkret durch
Registry-Eintrage) bestimmt wird, an welchem physikalischen Ort des Dateisystems
sie real existieren.

Im zweiten Schritt werden die Subfolder (bzw. Subfolder-Pfade), in denen Links angelegt
werden, mit der Anweisung
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set_subfolder <Folderpath>

bestimmt und zugleich geotffnet. Der Subfolder versteht sich absolut (mit Wurzel im
gesetzten virtuellen Systemfolder). Wenn direkt im Systemfolder gearbeitet werden
soll, wird dieser mit

set _subfol der ""

geoffnet.

Im dritten Schritt kdnnen die Links gesetzt werden. Der Befehl verwendet eine mehrzeilige
Parameterliste. Sie startet mit

set_link
Abgeschlossen wird sie durch
end link.

Die Parameterliste insgesamt hat folgendes Format:

set _link

name: [ Li nknane]

target: <Pfad und Name des Programrs>

paraneters: [ Aufrufparaneter des Progranms]

working_dir: [Arbeitsverzeichnis fur das Programi

icon file: [Pfad und Nane der |con-Datei]

i con_index: [Position des gewlinschten Icons in der |con-Datei]
end_link

Die Angabe eines target ist erforderlich. Alle andere Eintrage haben Defaultwerte und
konnen leer sein oder entfallen:

name hat als Defaultwert den Programmnamen,

parameters ist, wenn nichts anderes angegeben ist, der Leerstring,

Bei fehlender Spezifikation eines icon_file dient die Programmdatei als Icon-File.
Der icon_index ist per Default 0.

Achtung: Wenn das referenzierte target auf einem zum Zeitpunkt der
Befehlsausfuhrung nicht erreichbaren Share liegt, werden alle Bestandteile des
Pfades auf das Langenschema 8.3 gekurzt.

Workaround:

- Manuelles Erzeugen einer korrekten Verknlpfung zu einem Zeitpunkt, in
dem das Laufwerk verbunden ist.

- Kopieren der korrekten Link-Datei an einen zur Skriptlaufzeit existenten
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Ort, z.B. C:\Programme.

- Diese Datei ist dann das Link- target.

Mit
- delete_element <Linkname>

wird der angesprochene Link aus dem gedffneten Folder geloscht.
- delete_subfolder <Folderpath>

I6scht den bezeichneten Folder, wobei Folderpath als absolut bezuglich des
gesetzten virtuellen Systemfolders zu verstehen ist.

7.6.2 Linux

Allgemein kann man sagen, dass es nur geringe Unterschiede zu der Windows-Version
gibt.

Zulassige virtuelle Folder:

desktop, startmenu, startup, desktopdirectory, conmon_startnenu
common_st artup, comon_desktopdirectory

Zulassige Parameter in set_link

name: /1 Titel des Links

target: /1 Pfad und Name des Programrs

par anmet ers: /1 Aufruf paraneter des Programrs

wor ki ng_dir: /1 Arbeitsverzeichnis fur das Programm

icon_file: /1 Pfad und Nanme der |con-Date

filenane /1 Nanme der Desktop Datei (mt Text)

type /1 Typ des Links (siehe unten)

cat egori es /1l (optional) ; separate Kategorienliste

generi cNane /1 (optional) Beschreibung (name=nozill a->generic=browser)

Im Vergleich zu Windows entfallt der Parameter icon index.

Der Parameter type ist erforderlich und hat einen der folgenden Werte: Application,
Link, FSDevice, MimeType.

Categories kann leer bleiben oder durch eine, durch Kommas getrennte Liste aus
Kategorien der folgenden Liste, spezifiziert werden:

Cat egory (Kategorie) Description (Erkl arung)
Devel opnent An application for devel oprent
Bui | di ng A tool to build applications
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Cat egory (Kategorie)

Descri ption (Erkl arung)

Debugger

| DE jar -cvf scantodb.jar de uk

A tool to debug applications

| DE application

GUI Desi gner
Profiling
Revi si onCont r ol

Transl ati on

A
A profiling tool

desi gner application

Applications |like cvs or subversion

A transl ation tool

Ofice An office type application

Cal endar Cal endar application

Cont act Managenent E. g. an address book

Dat abase Application to manage a dat abase
Di ctionary A dictionary

Chart Chart application

Enai | Emai | application

Fi nance Application to nmanage your finance
FI owChart A flowchart application

PDA Tool to manage your PDA

Pr oj ect Managenent Proj ect nanagenent application

Present ati on

Presentation software

Spr eadsheet
Wor dPr ocessor
G aphi cs

2DGr aphi cs
Vect or G aphi cs
Rast er G aphi cs

A spreadsheet

A word processor
Graphi cal application
2D based graphi cal application
Vect or

Rast er

based graphi cal application

based graphi cal application

3DG aphi cs 3D based graphical application

Scanni ng Tool to scan a file/text

OCR Optical character recognition
application

Phot ogr aphy Canera tools, etc.

Vi ewer Tool to view e.g. a graphic or pdf
file

Settings Settings applications

Deskt opSetti ngs Configuration tool for the GU

Har dwar eSet t i ngs A tool to manage hardware
conponents, |ike sound cards, video
cards or printers

PackageManager A package manager application

Net wor k Net wor k application such as a web
br owser

Di al up A dial -up program
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Cat egory (Kategorie) Descri ption (Erkl arung)

I nst ant Messagi ng An instant nessaging client

| RCA i ent An | RC client

Fi | eTransfer Tool s |i ke FTP or P2P prograns
HanRadi o HAM r adi o software

News A news reader or a news ticker
P2P A P2P program

Renot eAccess A tool to renotely manage your PC

Tel ephony Tel ephony via PC

WWbBr owser A web browser

WebDevel opnent A tool for web devel opers

Audi oVi deo A mul tinedi a (audi o/ vi deo)
application

Audi o An audi o application

M di An app related to MDI

M xer Just a m xer

Sequencer A sequencer

Tuner A tuner

Vi deo A video application

TV A TV application

Audi oVi deoEdi ti ng Application to edit audio/video

files

Pl ayer Application to play audi o/ video
files

Recor der Application to record audi o/ vi deo

files
Di scBur ni ng Application to burn a disc
Gane A gane

Act i onGane An action gane

Advent ur eGane Adventure style gane

Ar cadeGane Arcade style gane

Boar dGane A board gane

Bl ocksGane Fal i ng bl ocks gane

Car dGane A card gane

Ki dsGane A ganme for Kkids

Logi cGane Logi c ganes |ike puzzles, etc
Rol ePl ayi ng A rol e playing gane

Si mul ati on

Sport sGane

A simul ation gane

A sports gane

Strat egyGane
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Cat egory (Kategorie)

Descri ption (Erkl arung)

Educati on
Art

Educati onal software

Software to teach arts

Construction
Musi ¢
Languages
Sci ence
Astronony

Bi ol ogy
Chemi stry
Geol ogy

Mat h

Medi cal Sof t war e
Physi cs
Teachi ng

Anmusenent
Appl et

Ar chi vi ng
El ectronics
Enul at or
Engi neeri ng
Fi | eManager
Shel |

Screensaver

Ter m nal Enul at or

Trayl con

System

Fil esystem
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Musi cal software

Software to | earn foreign | anguages

Scientific software
Astronony sof tware
Bi ol ogy software
Chemistry software
Ceol ogy software
Mat h sof t war e

Medi cal software

Physi cs software

An education program for teachers

A sinmpl e anusenent

An applet that wll
panel
likely desktop specific

run inside a
or anot her such application

A tool to archive/backup data

El ectroni cs software, e.g.

desi gner

acircuit

Emul at or of another platform such

as a DOS emul at or

Engi neering software, e.g. CAD

pr ogr ams
A file manager

A shel |
such as bash or tcsh,
Ter m nal Enul at or)

(an actual specific shel
not a

A screen saver (launching this
desktop entry should activate the

Screen saver)

A term nal

enmul ator application

An application that is primarily an
icon for the "systemtray" or

"notification area" (apps that open
happen to
shoul d not

a normal w ndow and j ust
have a tray icon as well
list this category)

System application, "System Tool s"

such as say a |l og viewer
noni t or

A file systemt ool

or

net wor k



Cat egory (Kategorie)

Descri ption (Erkl arung)

Moni t or

Security

Moni t or application/applet that
noni tors some resource or activity

A security tool

Uility

Accessibility

Smal | utility application,
"Accessori es"

Accessibility

Cal cul at or A cal cul at or

Cl ock A cl ock application/appl et

Text Edi t or A text editor

KDE Application based on KDE libraries

GNOVE Application based on GNOVE |ibraries

GTK Application based on GIK+ |ibraries

Q Application based on @ libraries

Mot i f Application based on Mtif libraries

Java Application based on Java GU
libraries, such as AW or Sw ng

Consol eOnl y Application that only works inside a

term nal (text-based or comand |ine
application)

7.7 XMLPatch-Sektionen

Immer haufiger werden Daten aller Art, insbesondere auch Konfigurationsdaten als XML-
Dokument erfasst, d.h. in einer Datei abgelegt, deren Aufbau sich nach der XML-
Spezifikation richtet (XML = ,Extended Markup Language®)(http://www.w3.org/TR/xml/).

Der wInst bietet XMLPatch-Sektionen an, um XML-Dokumente zu bearbeiten. Beim
Aufruf wird einer XMLPatch-Sektion der Name einer XML-Datei Ubergeben. Zum Beispiel

XMLPatch mozilla mimetypes $mozillaprofilepath$ + "\mi netypes.rdf”

Die Aktionen, die wInst ausfUhren kann, gliedern sich in

- die Selektion eines Sets von Elementen des XML-Dokuments, inklusive der
Erzeugung nicht vorhandener Elemente,

- Patch-Aktionen, die fir alle Elemente eines Sets ausgeflhrt werden sowie

- die Ausgabe von Namen und/Attributen der selektierten Elemente fur die weitere
Verarbeitung.
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Vor der Darstellung der Aktionen seien zunachst die verwendeten Begriffe verdeutlicht:

7.7.1 Struktur eines XML-Dokuments

Ein XML-Dokument beschreibt die Logik eines ,Baums® (tree), der sich ausgehend von
einer ,Wurzel“ (root) — passenderweise document root genannt — in die Aste
(branches) verzweigt. Jede Verzweigungsstelle wie auch jedes ,Astende” wird als
,Knoten“ bezeichnet (englisch node). Die nachgeordneten Knoten eines Knotens heilten
auch Kinderknoten ihres Elternknotens.

In XML wird dieser Baum konstruiert durch Elemente. Der Anfang der Beschreibung
eines Elements ist mit einem tag gekennzeichnet (ahnlich wie in der Web-
Auszeichnungssprache HTML), d.h. durch einen spezifischen Markierungstext, der durch
,<‘und ,>“ umrahmt ist. Das Ende der Beschreibung wird wieder durch ein tag desselben
Typnamens gekennzeichnet, jetzt aber durch ,</“ und ,>" geklammert. Wenn es keine
nachgeordneten Elemente gibt, kann die getrennte Endmarkierung entfallen, stattdessen
wird das 6ffnende tag mit ,/>“ abgeschlossen.

Einen ,V“-Baum — mit einer einzigen Verzweigung in zwei Teilaste — konnte man so
skizzieren (Wurzel nach oben gedreht):
| Wir zel knot en

[\ Knoten 1 auf Ebene 1 bzw Knoten 2 auf Ebene 1
Inplizit vorhandene Endknoten unterhalb von Ebene 1

Er wirde in XML folgendermalen dargestellt:

<?xm version="1.0"7?>

<Wir zel knot en>
<Knot en_Ebene-1_ Numrer - 1>
</ Knot en_Ebene-1_Numer- 1>
<Knot en_Ebene-1_ Numrer - 2>
</ Knot en_Ebene-1_Numer - 2>

</ Wir zel knot en>

Die erste Zeile benennt nur die XML-Definition, nach der sich das Dokument richtet. Die
weiteren Zeilen beschreiben den Baum.

Die insoweit noch nicht komplizierte Struktur wird dadurch verwickelt, dass bis jetzt nur
,=Hauptknoten® vorkommen. Ein Hauptknoten definiert ein ,Element” des Baums und ist
durch ein tag gekennzeichnet. Einem solchen Hauptknoten kénnen — wie bei der Skizze
schon angedeutet — ,Unterknoten®, und sogar mehrere Arten davon, zugeordnet sein.
(Befande sich der Baum in der normalen Lage mit Wurzel nach unten, mussten die
Unterknoten ,Uberknoten“ heiRRen.) Folgende Arten von Unterknoten sind zu
berucksichtigen:
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Nachgeordnete Elemente, z. B. konnte der Knoten Nummer 1 sich in Subknoten A bis
C verzweigen:

<Knot en_Ebene- 1_Numer - 1>
<Knot en_Ebene-2_A>
</ Knot en_Ebene- 2_A>
<Knot en_Ebene-2_B>
</ Knot en_Ebene-2_B>
<Knot en_Ebene-2_C>
</ Knot en_Ebene-2_c>

</ Knot en_Ebene- 1_Nunmer - 1>

Nur wenn es KEINE nachgeordneten Elemente gibt, kann das Element Text
enthalten. Dann heildt es, dass dem Element ein Textknoten untergeordnet ist.
Beispiel:

<Knot en_Ebene-1_Numrer-2>Hal | o Vel t
</ Knot en_Ebene- 1_Nunmer - 2>

Der Zeilenumbruch, der zuvor nur Darstellungsmittel fur die XML-Struktur war, zahlt
dabei jetzt auch als Teil des Textes! Wenn er nicht vorhanden sein soll, muss
geschrieben werden

<Knot en_Ebene-1 Numrer-2>Hal | o Wl t </ Knot en_Ebene-1_Numer - 2>

Zum Element kénnen aul’er dem Hauptknoten noch Attribute, sog. Attributknoten
gehodren. Es konnte z. B. Attribute ,Farbe® oder ,Winkel* geben, die den Knoten 1 in
der Ebene 1 naher beschreiben.

<Knot en_Ebene-1_Nummer -1 Farbe="grun" W nkel ="65">
</ Knot en_Ebene-1_Nummer - 1>

Eine derartige néhere Beschreibung eines Elements ist mit beiden anderen Arten von
Unterknoten vereinbar.

Zur Auswahl einer bestimmten Menge von Elemente konnten im Prinzip alle denkbaren
Informationen herangezogen werden, insbesondere

die Elementebene (Schachtelungstiefe im Baum),

der Name der Elemente, d. h. Name der entsprechenden Hauptknoten, in der
Abfolge der durchlaufenen Ebenen (der ,XML-Pfad®),

die Anzahl, Namen und Werte der zusatzlich gesetzten Attribute,
die Reihenfolge der Attribute,

die Reihenfolge der Elemente,
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(6) sonstige ,Verwandtschaftsbeziehungen der Elemente
(7) Text-(Knoten-)Inhalte von Elementen.

Im wInst ist derzeit die Auswahl nach den Gesichtspunkten (1) bis (3) sowie (7)
implementiert:

7.7.2 Optionen zur Bestimmung eines Sets von Elementen

Vor jeder weiteren Operation muss das Set von Elementen bzw. von Hauptknoten
bestimmt werden, auf die sich die Operation beziehen soll. Das Set wird Schritt fur Schritt
ermittelt, indem ausgehend von der Dokumentenwurzel Pfade gebildet werden, die
jeweils Uber akzeptierte nachgeordnete Elemente laufen. Die letzten Elemente der Pfade
bilden dann das ausgewahlte Set.

Der wInst Befehl hierfiir lautet
- OpenNodeSet

Fir die Festlegung der akzeptierten Pfade existiert eine ausfiihrliche und eine Kurzsyntax.

(i) Ausfihrliche Syntax

Die ausfuhrliche Syntax fur die Beschreibung eines Elemente-Sets bzw. einer Knoten-
Menge ist in der folgenden Variante eines Beispiels zu sehen (vgl. Kochbuch, Abschnitt
8.4):

openNodeSet
docunent r oot
all _childelements with:
el ement nane: "defi ne"
all _childelements with:
el ement nane: "handl er”
attribute: extension val ue="doc"
all _childelements with:
el ement nane: "appl i cati on”
end

(ii) Kurzsyntax

Das gleiche Nodeset beschreibt folgende Kurzsyntax (muss in einer Zeile des Skripts
untergebracht werden):

openNodeSet 'define /handl er val ue="doc"/application /'
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In dieser Syntax separieren die Schragstriche die Schritte innerhalb der Baumstruktur,
welche in einer Syntax angegeben werden, die ausflhrlicher als eine eigene
Beschreibung ist.

(iii) Selektion nach Text-Inhalten (nur ausfihrliche Syntax)

Die ausfuhrliche Syntax erlaubt auch die Selektion nach Text-Inhalten eines Tags:

openNodeSet

docunent r oot

all _childelements with:

all _childelements with:
el ement nane: "descri pti on"”
attribute:“type* val ue="browser*
attribute: “name” val ue="nozill a“

all _childelements with:
el ement nane: "1 i nkurl "
text:"http://ww. nmozill a.org"

end

(iv) Parametrisierung der Suchstrategie

Bei den bislang aufgefuhrten Beschreibungen eines Elemente-Sets bleiben allerdings eine
ganze Reihe von Fragen offen.

- Soll ein Element akzeptiert werden, wenn der Elementname und die aufgefuhrten
Attribute passen, aber weitere Attribute existieren?

- Soll die Beschreibung im Ergebnis eindeutig sein, d. h. genau ein Element liefern?
Und wenn doch die Beschreibung des Pfades auf mehrere Elemente passt, muss
dann moglicherweise von einer nicht korrekten Konfigurationsdatei ausgegangen
werden?

- Soll umgekehrt auf jeden Fall ein passendes Element erzeugt werden, wenn keines
existiert?

Zur Regelung dieser Fragen kann die OpenNodeSet-Anweisung parametrisiert werden.
Bei den nachfolgend genannten Parametern tUberdecken ,starkere“ Einstellungen
,Schwachere®, z. B. ersetzt eine Fehlermeldung eine ansonsten geforderte Warnung. Die
angegebenen booleschen Werte sind die Default-Werte:

- error_when_no_node_existing fal se

- warni ng_when_no_node_exi sting true

- error_when_nodecount _greater_1 fal se

- warni ng_when_nodecount _greater_1 fal se

- create_when_node_not _existing fal se
- attributes_strict false
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Bei Verwendung der Kurzsyntax der OpenNodeSet-Anweisung muss die
Parametrisierung vorausgehen und gilt fir alle Ebenen des XML-Baumes. In der
ausfuhrlichen Syntax kann sie auch direkt nach der OpenNodeSet-Anweisung erfolgen
oder fur jede Ebene neu gesetzt werden. Sinnvoll kann letzteres vor allem flr die
Einstellung der Option ,create when node not existing“ (Erstellung von Knoten, wenn es
keine gibt) sein.

7.7.3 Patch-Aktionen

Auf der mit OpenNodeSet gedffneten bzw. erzeugten Knotenmenge arbeiten
nachfolgende Patch-Anweisungen. Es existieren solche:

- zum Setzen und Ldschen von Attributen

- zum Entfernen von Elementen

- zum Setzen von Text

Im Einzelnen:

- SetAttribute "Attributname" wvalue="Attributwert"

setzt in jedem Element des aktuellen Knoten- bzw. Elementsets das Attribut auf den
genannten Wert. Wenn das Attribut nicht vorhanden ist, wird es erzeugt. Beispiel:

SetAttribute "name" value="OpenOffice Writer"

Der Befehl
— AddAttribute "Attributname" wvalue="Attributwert"

setzt das Attribut dagegen nur auf Attributwert, wenn es vorher nicht existiert, ein
vorhandenes Attribut behalt seinen Wert. Z. B. wurde die Anweisung

AddAttri bute "name" value="OpenOffice Writer"
eine vorher vorhandene Festlegung auf ein anderes Programm nicht tUberschreiben.
Mit
- DeleteAttribute "Attributname"
wird das betreffende Attribut von jedem Element der aktuellen Knotenmenge entfernt.
Die Anweisung

— DeleteElement "Elementname"

-99 -



entfernt das Element, dessen Hauptknoten den (tag-) Namen Elementname hat, samt
Unterknoten aus der aktuellen Knoten- oder Elementmenge.

Schliel3lich existieren zwei Anweisungen zum Setzen bzw. Hinzufigen von Text-Inhalten
eines Elements.

Die beiden Anweisungen lauten
- SetText "Text"

sowie

— AddText "Text"

Z.B. wird, wenn das betreffende Element im der gedffneten Elementmenge liegt, aus

Set Text "rtf"

durch die Anweisung

<fil eExt ensi ons>doc<fi | eExt ensi ons>
das Element

<fil eExt ensions>rtf<fil eExtensi ons>
Mit

Set Text
wird der Text komplett entfernt.

AddText "rtf"

setzt analog wie bei anderen Add-Anweisungen den Text, nur wenn kein Text vorhanden
ist, und Iasst existierenden Text unberuhrt.

7.7.4 Rickgaben an das aufrufende Programm

Eine XMLPatch-Sektion kann angewiesen werden, Stringlisten an das rufende Programm
zuruckzugeben.

Dazu muss sie in einer primaren Sektion mit der Stringlisten-Anweisung
getReturnListFromSection aufgerufen werden. Die Anweisung kann in einem
Stringlisten-Ausdruck verwendet werden, z.B. das Ergebnis einer Stringlisten-Variable
zugewiesen werden. So kann in der XMLPatch_mime-Sektion stehen:

Def StringList listl
set |istl=getReturnListFrontection (' XM.Patch_nmine "c:\mnmetypes.rdf"")
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Eine return-Anweisung in der XMLPatch-Sektion regelt, welche Zeilen die XMLPatch-
Sektion als Inhalt der Stringliste ermittelt:

return elements

bewirkt, dass die ausgewahlten Elemente komplett (Elementname und Attribute)
ausgegeben werden.

- return attributes
erzeugt eine Liste der Attribute.
- return elementnames
listet die Elementnamen.
- return attributenames
produziert eine Liste nur der Attributnamen.
- return text
listet die textlichen Inhalte der selektierten Elemente.
- return counting

liefert eine Listenstruktur mit summarischen Informationen: In Zeile O steht die Anzahl
aller ausgewahlten Elemente, in Zeile 1 die Zahl aller Attribute.

7.8 ProgmanGroups-Sektionen

Dieser Sektionstyp ist abgekundigt.

7.9 WinBatch-Sektionen

In einer WinBatch-Sektion kann jedes Windows-Programm als Anweisung verwendet
werden. Wie auch aus dem Windows Explorer heraus kdnnen Daten-Dateien, die mit
einem Programm verknupft sind, direkt aufgerufen werden.

Nach dem Kopieren von Programm und angepassten Konfigurationsdateien auf die lokale
Platte wird mit dem Aufruf folgender winBatch-Sektion das Setup-Programm gestartet:

Y%systendri ve% t enp\ set up. exe
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Durch die Parameter des WinBatch-Aufrufs wird festgelegt, wie sich wInst gegenuber
den in der WinBatch-Sektion gestarteten Programmen verhalt.

Per Default wartet wInst die Selbstbeendigung jedes angestoRenen Prozesses ab.
Dieses Verhalten kann mit dem Parameter /WaitOnClose auch explizit definiert werden.
Soll dagegen die Abarbeitung des Skripts in einem parallelen Prozess weitergefuhrt
werden, d. h. sofort die nachste Zeile der WinBatch-Sektion bzw. die néchste Zeile des
ubergeordneten Programms abgearbeitet werden, ist die Sektion mit dem Parameter
/LetThemGo aufzurufen.

Es gibt mehrere ausgekligelter Optionen fur die speziellen Umstande.

Die Parametrisierung /WaitSeconds [AnzahlSekunden] modifiziert das Verhalten
dahingehend, dass wInst jeweils erst nach [AnzahlSekunden] die Skriptbearbeitung
fortsetzt. Die angegebene Zeit stoppt wInst auf jeden Fall. In der Defaulteinstellung wird
zusatzlich auf das Ende der angestol3enen Prozesse gewartet. Ist letzteres nicht
gewdulnscht, so kann der Parameter mit dem Parameter /LetThemGo kombiniert werden.

Speziellere Wartebedingungen konnen mit
/WaitForWindowAppearing [Fenstertitel]
bzw.

/WaitForWindowVanish [Fenstertitel]

formuliert werden. Im 1. Fall wartet wInst solange, bis ein Prozess, der sich durch ein
mit [Fenstertitel] benanntes Fenster kenntlich macht, gestartet ist. Im 2. Fall wartet
wInst, bis ein mit [Fenstertitel] benanntes Fenster auf dem Desktop erst einmal
erscheint und dann auch wieder geschlossen wird. Auf diese Weise kann unter
geeigneten Umstanden geprift werden, ob sekundare, indirekt gestartete Prozesse sich
beendet haben.

Auf das Ende Prozesses kann gewartet werden mit
/WaitForProcessEnding program

Dabei kann zusatzlich der Timeout gesetzt werden:
/WaitForProcessEnding program /TimeOutSeconds seconds

Beispiel:

W nbat ch_uni nstal | /Wit For ProcessEndi ng "uni nstall.exe" /Ti meQut Seconds 20
[ W nbat ch_uni nstal | ]
%script Pat h% uni nstal | _starter. exe

Die Stringfunktion getLastExitCode gibt im Erfolgsfall den ExitCode — oder den

- 102 -



ErrorLevel — des letzten Prozessaufrufs der vorausgehenden WinBatch Sektion aus.

7.10 DOSBatch/ShellBatch-Sektionen

7.10.1 Windows

DOSBatch-Sektionen (auch ShellBatch genannt) sollen in erster Linie dazu dienen,
vorhandene Kommandozeilenroutinen fur bestimmte Zwecke zu nutzen. wInst wartet auf
die Beendigung des DOS-Batch, bevor die nachste Sektion des Skripts abgearbeitet wird.

Eine DosBatch-Sektion wird bei der Abarbeitung des Skripts in eine temporare Batch-
Datei winst.bat umgewandelt. Da die Datei in c: \ tmp angelegt wird, muss dieses
Verzeichnis existieren und zuganglich sein. Die Batch-Datei wird dann in einem
Kommando-Fenster mit cmd. exe als Kommando-Interpreter ausgefuhrt. Dies erklart
warum in einer DosBatch Sektion alle Windows Shell Kommandos verwendet werden
konnen.

Die Prozess sind herkommlich erstellt, was zur Konsequenz hat, dass ein Windows
Kommandozeilenfenster erscheint, welche Interaktionen des Benutzers erlaubt.

Parameter des Aufrufs der DosBatch-Sektion in der Actions-Sektion werden
unmittelbar als Parameter der Batch-Datei interpretiert.

Zum Beispiel bewirken die Anweisungen in Actions-Sektionen bzw. der Sektion
DosBatch _1:

[ Actions]
DosBatch_1 today we say "Hello Wbrld"

[ DosBat ch_1]
@cho of f

echo % %2 Y8 %l
pause

die Ausfihrung des Dos-Batch-Befehls echo mit Parametern "Hello" und "World".

Sollen die Ausgaben, die von Befehlen einer DosBatch-Sektion kommen, aufgefangen
werden, so geschieht dies mittels getOutStreamFromSection () aus der Haupt-
Sektion des winst-Skripts (siehe Abschnitt 6.4.4).

Sollen die zurickgegebenen Strings weiterverarbeitet werden, so wird dringend geraten,
vor den Befehlszeilen ein '@'-Zeichen zu verwenden. Dies unterdriickt die Ausgabe der
Befehlszeile selbst, die je nach System anders formatiert sein kann.
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7.10.2 Linux

ShellBatch-Sektionen funktionieren analog zu den DOSBatch Sektionen unter
Windows. Die Hauptunterschiede sind dabei:

Die temporare Datei wird in /tmp abgelegt und wird in einem xterm ausgefuhrt (xterm -e).

Die Ausgabe der Skripte wird zusatzlich in der Logdatei protokolliert.

7.11 DOSInAnicon/ShellinAnlcon-Sektionen

7.11.1 Windows

Der Sektionstyp DOSInAnIcon oder ShellInAnIcon istidentisch mit der betreffenden
DOSBatch Syntax und ausfuhrenden Methoden. Allerdings wird der Typ anders
dargestellt:

Flr DOSInAnIcon, einen Shellprozess, wird eine minimierte Darstellung gewahlt, was zur
Konsequenz hat, dass das Kommando-Fenster ,als Icon“ ausgeflhrt wird. Es erscheint
also kein Kommando-Fenster und damit ist auch keine Benutzer Interaktion moglich.

Die Ausgaben der Skriptdatei werden nicht angezeigt, aber in der Logdatei protokolliert.

Zukunftig wird die Ausgabe des Skriptes Uber die Stringlisten Funktion
getOutStreamFromSection erfasst (vgl. Abschnitt 6.4.5) und dann durch das Skript
ausgewertet.

Bitte beachten:

Es gibt mdglicherweise Shell Kommandos, welche nicht wirklich auf das Shell Level
beschrankt sind, sondern dazu gedacht sind einen ,Dialog” zu eréffnen. Deshalb sieht es
SO aus als ob die als ware die ,Erfassungsfunktionalitat” blockiert. Im Einzelnen:

Das xcopy Kommando kann nicht in einer DosIlnAnlcon Sektion angewendet werden.

7.11.2 Linux

Der einzige Unterschied in Linux zwischen der ShellBatch und der ShellInAnIcon
Sektion ist, dass kein xterm-Fenster angezeigt wird.
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7.12 Registry-Sektionen

Diese Funktion ist nur unter Windows verfugbar.

Registry-Sektionen dienen dem Erzeugen und Patchen von Eintragen in der Windows-
Registrierdatenbank, wobei die Eintragungen mit der wInst-ublichen Detailliertheit
protokolliert werden.

7.12.1 Beispiele

Man kann eine Registry-Variable setzen indem man die Sektion mit
Registry TestPatch aufruft, wo sie dann wie folgt angegeben ist
[ Regi stry_ Test Pat ch]
openkey [HKEY_ Current User\Environnment\ Test ]

set "Testvarl" = "c:\rutils; %ystenr oot % hey"
set "Testvar2" = REG DWORD: 0001

7.12.2 Aufrufparameter

Die Standardform der Registry-Sektionen ist unparametrisiert. Dies genlgt, weil auf
dem Windows-PC nur eine einzige Registrierdatenbank gibt und somit das globale Ziel
der Bearbeitung feststeht.

Es gibt jedoch die Mdglichkeit, dass die Patches einer Registry-Sektion automatisch flur
"alle NT User", entsprechend den verschiedenen User-Zweigen der Registry,
vorgenommen werden. Das entsprechende Verfahren bei der Abarbeitung der Sektion
wird mit dem Parameter /A11NTUserDats aufgerufen.

AuRerdem kontrollieren Parameter mit welchen syntaktische Varianten Registry-
Sektionen angefordert werden kann:

- Wird das Registry-Kommando mit dem Parameter /regedit verwendet, so kann der
Export eines Registry-Teilzweiges mit dem Programm, der mit dem gewdhnlichen
Windows-Registry-Editor regedit erstellt wurde, direkt als Eingabedatei fir Registry
dienen (vgl. Abschnitt 5 in diesem Kapitel).

- Eine weitere Variante des Registry-Aufrufs dient dazu, die Patch-Anweisungen fur
die Registry zu verarbeiten, die im inf-Datei-Standard erstellt sind. Zur Kennzeichnung
dient der Parameter /addReg (in Anlehnung an die entsprechende
Abschnittsbezeichnung in einer inf-Datei)(vgl. Abschnitt 6 in diesem Kapitel).

Diese nicht wInst spezifischen syntaktischen Varianten sind im Handbuch nicht
beschrieben, da sie normalerweise automatisch generiert werden.

Weiterhin gibt es die Aufrufparameter:
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/32Bit
/64Bit
/SysNative

welche auf 64 Bit Systemen das Schreiben in den32 Bit bzw. 64Bit-Zweig der Registry
beeinflusst (siehe hierzu das Kapitel 64Bit).

7.12.3 Kommandos

Die Syntax der Defaultform einer Registry-Sektion ist an der Kommandosyntax anderer
Patchoperationen des wInst orientiert.

Es existieren die Anweisungen:
- OpenKey

- Set

- Add

- Supp

- GetMultiSZFromFile

- SaveValueToFile

- DeleteVar

- DeleteKey

- ReconstructFrom

- Flushkey

Im Detail:

- OpenKey <Registryschliissel>
offnet den bezeichneten Schlissel in der Registry zum Lesen (und wenn der
eingeloggte User Uber die erforderlichen Rechte verfligt) zum Schreiben; existiert der
Schlussel noch nicht, wird er erzeugt.

Registry-Schlussel sind ja hierarchisch organisierte Eintrage

Registrierungsdatenbank. Die hierarchische Organisation driickt sich in der
mehrstufigen Benennung aus: Fur die oberste (Root-) Ebene kdnnen standardmafig
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insbesondere die "high keys" HKEY_CLASSES_ROOT, HKEY_CURRENT_USER,
HKEY_LOCAL_MACHINE, HKEY_USERS und HKEY_CURRENT_CONFIG
verwendet werden. Gebrauchliche Abklrzungen sind HKCR, HKCU, HKLM und HKU.

In der wInst Syntax bei den Registry-Pfaden werden die weiteren folgenden Ebenen
jeweils durch einen Backslash getrennt.

Alle anderen Kommandos arbeiten mit einem gedffneten Registry-Key.

Set <Varname> = <Value>

setzt die durch <varname> bezeichnete Registry-Variable auf den Wert <value>,
wobei es sich sowohl bei <Varname> als auch bei <value> um Strings handelt, die
in Anflhrungszeichen eingeschlossen sind. Existiert die Variable noch nicht, wird sie
erzeugt. Es gibt auch den Leerstring als Variablenname; dieser entspricht dem
"(Standard)"-Eintrag im Registry-Schlissel.

Soll eine Registry-Variable erzeugt oder gesetzt werden, die nicht den Defaulttyp
"Registry-String" (REG_SZ) , muss die erweiterte Form der set-Anweisung verwendet
werden:

Set <Varname> = <Registrytyp>:<Value>
setzt die durch <varname> bezeichnete Registry-Variable auf den Wert <value>
des Typs <Registrytyp>. Es werden folgende Registry-Typen interpretiert:

REG_SZ (String)

REG_EXPAND SZ (ein String, der vom System zu expandierende Teilstrings wie
$Systemroot% enthélt)

REG_DWORD (ganzzahlige Werte)

REG_BINARY (bindre Werte, in zweistelligen Hexadezimalen, d.h. 00 01 02 .. OF
10 .., notiert)

REG_MULTI_SZ (Arrays von Stringwerten, die in wInst-Syntax durch das Zeichen "|"
getrennt werden;

Beispiel fur REG MULTI SZ:
set "nyVariabl e" = REG MILTI_Sz:" Al BC| de"

Wenn ein Multi-String zunachst zusammengestellt werden soll, kann dies zeilenweise
in einer Datei geschehen, die man dann mit Hilfe der Anweisung
GetMultiSZFromFile (s.u.) einliest.
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Add <Varname> = <Value>

bzw.

Add <Varname> = <Registrytyp> <Value>
arbeitet analog zu set mit dem Unterschied, dass nur Variablen hinzugeflgt,
Eintrage fur bestehende Variablen nicht verandert werden.

Supp <Varname> <Listenzeichen> <Supplement>

Dieses Kommando liest den Stringwert der Variablen <varname>, einer Liste aus
Werten, die separiert werden durch <Listenzeichen> und den String
<supplement> zu dieser Liste (wenn sie noch nicht enthalten sind), aus. Wenn
<supplement> die <listset user Rhino.reg separator> enthalt, konnen
mit diesen Listenzeichen die Eintrage in einzelne Strings unterteilt werden und die
Prozedur wird fur jeden Teilstring angewendet.

Eine typische Verwendung ist der Eintrag zu einer Pfadvariablen, die in der Registry
definiert ist.

supp behalt den urspriinglichen Stringtyp (REG_EXPAND SZ bzw. REG SZz) bei.
Beispiel:

Der allgemeine Systempfad wird festgelegt durch den Eintrag der Variable Path im
Registrierschlussel

HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SYSTEM Curr ent Cont r ol Set\ Cont r ol \ Sessi on
Manager \ Envi r onnent

Wenn dieser Schlissel mit OpenKey gedffnet ist, kann mit der Anweisung
supp "Path" ; "C:\utils;$JAVABINS"

der Pfad erganzt werden um die Eintrage "C:\utils" sowie "$JAVABINS".

(Weil der Registry-Eintrag flr den Systempfad den Datentyp REG EXPAND SZ hat,
expandiert Windows $JAVABINS automatisch zum entsprechenden
Verzeichnisnamen, falls $JAVABINS ebenfalls als Variable definiert ist).

Unter Win2k ist das Phanomen zu beobachten, dass sich der path-Eintrag nur per
Skript beset user Rhino.reg auslesen (und dann patchen) lasst, wenn vor dem
Lesen ein Wert gesetzt wird.

Der alten Wert von Path wird aus der Umgebungsvariable auslesen, wieder in die
Registry zuriickgeschrieben und dann ist es moglich mit der Registry-Variablen zu
arbeiten.

- 108 -


file:///C:/utils

[ Actions]

Def Var $Pat h$

set $Path$ = EnvVar ("Path")
Regi st ry_Pat hPat ch

wobei RegistryPathPath z.B. so aussieht.

[ Regi stry_Pat hPat ch]

openkey [ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SYSTEM Current Contr ol Set\ control \ Sessi on
Manager \ Envi r onnment ]

set "Pat h"="$Pat h$"

supp "Path"; "c:\oraw n\bin"

Achtung: Nach dem Patchen des Registry-Path enthalt die Umgebungsvariable Path
den veranderten Wert erst nach einem Reboot.

GetMultiSZFromFile <Dateiname>
liest eine Datei zeilenweise in einen Multistring ein.
SaveValueToFile <varname> <filename>

exportiert die genannten Werte (String oder MultiSZ) als £ilename Rheihe (jeder
String bildet eine Reihe).

DeleteVar <Varname>
|6scht den Eintrag mit Bezeichnung <varname> aus dem gedffneten Schlissel.

DeleteKey <Registryschlissel>

l6scht den Registry-Key rekursiv samt aller Unterschltssel und den enthaltenen
Registry-Variablen und -Werten. Zur Syntax, in der der Registrierschliissel angegeben
wird, vgl. OpenKey.

Beispiel:

[ Regi stry_KeylLoeschen]
del et ekey [ HKCW Envi r onnment \ subkey1]

ReconstructFrom <Dateiname>
(abgekindigt)

FlushKey

sorgt dafur, dass die Eintrage des Schllussels nicht mehr nur im Speicher gehalten,
sondern auf die Platte gespeichert werden (geschieht automatisch beim Schlie3en
eines Keys, insbesondere beim Verlassen einer Registry-Sektion.
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7.12.4 Registry-Sektionen, die "alle NTUser.dat" patchen

Wird eine Registry-Sektion mit dem Parameter /A11NTUserdats aufgerufen, so
werden ihre Anweisungen flir alle auf dem NT-System angelegten User ausgefuhrt.

Dazu werden zunachst die Dateien NTUser . dat fur alle auf dem System eingerichteten
User-Accounts durchgegangen (in denen die Registry-Einstellungen aus HKEY Users
abgelegt sind). Sie werden temporar in einen Hilfszweig der Registry geladen und dort
entsprechenden der Anweisungen der Sektion bearbeitet. Weil dies fur den zum Zeitpunkt
der Programmausfuhrung angemeldeten User nicht funktioniert, werden die Anweisungen
der Sektion zusétzlich fir HKEY Current User ausgefihrt. Als Ergebnis Verandert sich
die gespeicherte NTUser.dat.

Dieser Mechanismus funktioniert nicht flr einen angemeldeten User, da seine
NTUser.dat in Benutzung ist und der Versuch die Datei zu laden einen Fehler
produziert. Damit aber auch fuir den angemeldeten User Anderungen durchgefihrt
werden, werden die Registry Kommandos ebenfalls auf den Bereich

HKEY Current User angewendet (HKEY Users ist der Zweig fur den angemeldeten
Benutzer).

Auch kunftig erst angelegte Accounts werden mit erfasst, da auch die NTUser.dat aus
dem Profilverzeichnis des Default Users bearbeitet wird.

Die Syntax der Sektion ist die einer Standard-Registry-Sektion. Allerdings werden alle
Schlisselnamen relativ interpretiert: Im folgenden Beispiel werden faktisch die Registry-
Eintrage fur die Variable FileTransferEnabled unter
HKEY Users\XX\Software... neu hergestellt, sukzessive fur alle User auf der
Maschine:

[ Registry_Al | Users]

openkey [ Sof t war e\ ORL\ W nVNC3]
set "Fil eTransfer Enabl ed"=reg_dwor d: 0x00000000

7.12.5 Registry-Sektionen im Regedit-Format

Bei Aufruf von Registry mit dem Parameter /regedit wird der Inhalt der Registry-
Sektion in dem Exportformat erwartet, dass das Standard-Windows-Programm regedit
erzeugt.

Die von regedit generierten Exportdateien haben — von der Kopfzeile abgesehen - den
Aufbau von Ini-Dateien haben. Beispiel:

REGEDI T4

[ HKEY_LOCAL_MACH! NE\ SOFTWARE\ opsi . or g]
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[ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ opsi . or g\ gener al ]
"boot node" =" BKSTD'

"wi ndomai n"=""

"opsi conf " =dwor d: 00000001

[ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ opsi . or g\ shar ei nf 0]
"user"="pcpatch"

"pcpat chpass"=""
“depoturl"="\\\\boni fax\\opt _pcbin\\install"
“configurl"="\\\\bonifax\\opt_pcbin\\pcpatch"
"utilsurl"="\\\\bonifax\\opt_ pcbin\\utils"
"utilsdrive"="p:"

"configdrive"="p:"

"depotdrive"="p:"

Die Sektionen bezeichnen hier Registry-Schlussel, die gedffnet werden sollen. Die
einzelnen Zeilen stehen fur die gewlnschten Setzungen von Variablen (entsprechend
dem set-Befehl in wInst-Registry-Sektionen).

Diese Anweisungen kdnnen aber nun nicht als Sektion innerhalb eine wInst-Skripts
untergebracht werden. Daher kann die Registry Sektion mit dem Parameter /regedit
nur als ausgelagerte Sektion oder Uber die Funktion 1oadTextFile, geladen werden:

registry "%cript pat h% opsi orgkey.reg" /regedit

Zu beachten ist noch, dass regedit unter Windows XP nicht mehr das Regedit4-Format
produziert, sondern ein Format, das durch die erste Zeile

"W ndows Registry Editor Version 5.00"
gekennzeichnet ist.

Windows sieht hier zusatzliche Wertetypen vor. Gravierender ist, dass die Exportdatei
ursprunglich in Unicode erzeugt wird. Um sie mit den 8-Bit-Mitteln der Standardumgebung
des wInst zu verarbeiten, muss der Zeichensatz konvertiert werden. Die Konvertierung
kann z. B. mit einem geeigneten Editor durchgefliihrt werden. Eine andere Mdglichkeit
besteht darin, die Konvertierung on the fly vom wInst durchflihren zu lassen. Dazu lasst
sich die Stringlistenfunktion 1oadUnicodeTextFile verwenden. Wenn z.B.
printerconnections.reg ein Unicode-Export ist, ware regedit in folgender Form
aufzurufen:

regi stry loadUnicodeTextFile ("%scri pt pat h% opsi orgkey.reg") /regedit

Auch eine Registry-Patch im regedit-Format kann ,fir alle NT-User” ausgefihrt werden,
sinngemal in der gleichen Weise wie oben flr das gewohnliche winst-Registry-Patch-
Format beschrieben. D. h. der root Schlissel HKCU muss aus den Angaben entfernt
werden und dann wird aus [HKEY_CURRENT_USER\Software\ORL] -> [Software\ORL].
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7.12.6 Registry-Sektionen im AddReg-Format

Die Syntax einer Registry-Sektion, die mit dem Parameter /addReg aufgerufen wird, folgt
der Syntax von [AddReg]-Sektionen in inf-Dateien, wie sie z. B. von Treiberinstallationen
verwendet wird.

Beispiel:
[ Regi stry_For Acr or ead]
HKCR, ". fdf","", 0, " Acr oExch. FDFDoc"
HKCR, ". pdf","", 0, "Acr oExch. Docunent "HKCR, " PDF. Pdf Ctrl . 1","", 0, "Acr"

7.13 OpsiServiceCall Sektion

Mit dieser Sektion ist es mdglich Informationen abzufragen — oder Daten zu bestimmen —
mit Hilfe des opsi Service. Es gibt drei Optionen mit denen man die Verbindung zum opsi
Service definieren kann:

- Per Voreinstellung wird vorausgesetzt, dass das Skript in der Standard opsi
Installationsumgebung ausgefuhrt werden kann. D. h. es besteht eine Verbindung
zum opsi Service, die genutzt wird.

- Es wird eine URL fir den gewlinschten Service und ebenso der bendétigte
Benutzername und das Passwort als Sektionsparameter gesetzt.

- Es kann ein interaktives Login flr den Service gesetzt werden — mit einer
voreingestellten Service URL und dem Benutzernamen wenn das gewtinscht wird.

Die abgerufenen Daten kénnen als Stringliste zurlickgegeben und dann flr die
Verwendung in Skripten benutzt werden.

7.13.1 Aufrufparameter

Es gibt Optionen, mit denen man die Verbindung zu einem opsi Service angeben kann
und Einstellungen, die fur die Verbindung bendtigt werden.

Verbindungsparameter kdnnen mit Hilfe von
- /serviceurl Stringausdruck

- /username Stringausdruck

- /password Stringausdruck

gesetzt werden. Wenn diese Parameter definiert sind (oder zumindest einer der
Parametern), wird versucht eine Verbindung zu der genannten Service URL herzustellen.
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Wenn kein Parameter ausgewiesen ist kann eine bestehende Verbindung wieder
verwendet werden.

Mit der Option
- /interactive

kann man bestimmen, dass eine interaktive Verbindung benutzt werden soll. Das
bedeutet, dass der Benutzer die Verbindungsdaten bestatigen muss und das Passwort
eingibt. Diese Option kann damit nicht in Skripten verwendet werden, die voll automatisch
ausgefiuhrt werden sollen.

Wenn keine Verbindungsparameter vorgegeben sind setzt der wInst vorraus, dass die
bestehende Verbindung wieder benutzt werden soll.

Wenn keine Verbindungsparameter angegeben und auch die Option ,interactive® nicht
ausgewahlt wird (weder bei diesem Skript noch zuvor), wird vorausgesetzt das der wInst
mit dem Standard opsi Bootprozess arbeitet und sich dariber mit dem opsi Service
verbindet. Theoretisch gibt es eine Verbindung zu einem zweiten opsi Service, die als
Verbindung zu dem Standard opsi Service mit der Option

/preloginservice

neu gestartet werden kann.

7.13.2 Sektionsformat

Ein opsiServiceCall, welcher eine existierende Verbindung zu einem opsi Service benutzt,
wird bestimmt durch den Methodennamen und eine Parameterliste.
Beide werden in dem Sektionsabschnitt definiert und haben folgendes Format:

" met hod" : METHODNAME- STRI NG

"parans”: [

JSON PARAMETER ENTRI ES
]

Die JSON PARAMETER ENTRIES sind eine Stringliste (eventuell leer) oder komplizierte
JSON Elemente (wie sie fUr die spezielle Methode bendtigt werden). Bspw.

opsi servi cecall _clientldsList

welche die erforderlichen Methodennamen und die (leere) Parameterliste in der
folgendem Sektion setzt:

[opsiservicecall _clientldsList]
"method":"getClientlds_list”
"paranms":[]
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Die Sektion erstellt eine Liste der PC-Namen (IDs) von allen lokalen opsi Benutzern.
Wenn es flr andere Zwecke als Test und Dokumentation genutzt werden soll, kann die
Sektion als ein Teil eines Stringlisten Ausdrucks (vgl. das folgende Beispiel) verwendet
werden.

Def StringList $result$
Set $resul t $=get Ret ur nLi st FronBecti on(" opsi servi cecal | _clientldsList")

Die Verwendung von GetReturnListFromSection ist dokumentiert in dem Kapitel zur
Stringlistenverarbeitung dieses Handbuchs (Abschnitt 6.4.5).

Ein Hash, der eine Namensliste mit Wertepaaren enthalt, wird durch den folgenden opsi
Service aufgerufen (beinhaltet keine leere Parameterliste):

[ opsi servicecal | _host Hash]

"“met hod": "getHost hash"

"paranms": |
"pcbon8. ui b. | ocal "

]

7.14 ExecPython Sektionen

Die ExecPython Sektionen basieren auf Shell-Sektionen (dhnlich wie DosInAnIcon)
welche das — im System installierte — Python Ubersetzungsprogramm aufruft. Das
Programm Ubernimmt den Sektionsinhalt als Python Skript und die Sektionen werden
Parameter fur Parameter fur das Skript ausgelesen.

Python bietet als ausgewachsene Programmiersprache definitiv mehr Kodierungsoptionen
als der wInst beinhaltet und ist daher kraftvoller als ein einfaches Kommando-Shell-
Programm. Daher kann es empfehlenswert sein, Python fur komplizierte Prozesse zu
nutzen. Wenn Datenobjekte dem opsi Service ein Python Skript Ubermitteln sollen ist es
das normale Vorgehen so vorzugehen. Seitdem der opsi Service selbst in Python
geschrieben wurde und es auch keine Ubersetzung der kodierten Daten gibt wird derart
vorgegangen.

7.14.1 Beispiel

Das folgende Beispiel demonstriert einen execPython Aufruf mit einer Parameterliste zu
dem 'print' Python-Kommando.

Der Aufruf kdnnte wie folgt aussehen

execpython_hello -a "option a" -b "option b" "there we are"

wahrend der Abschnitt wie folgt definiert wird:
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[ execpyt hon_hel | 0]
i mport sys
print "we are working in path: ", a
if len(sys.argv) > 1 :
for arg in sys.argv[1:]
print arg

el se:

print "no argunents”

print "hello"

Die Ausgabe des Druck-(print) Kommandos wird gesammelt und in einen Logdatei
geschrieben. So kann man eine Logdatei bekommen

option a

-b

option b
there we are
hell o

Anzumerken ist hierbei, dass der loglevel auf '1' gesetzt werden muss, damit die Ausgabe
wirklich den Weg in die Logdatei findet.

7.14.2 Verflechten eines Python Skripts mit einem winst Skript

Aktuell ist die execPython Sektion dem wInst Skript Uber vier Kategorien von
gemeinsam genutzten Daten integriert:

- Eine Parameterliste geht zum Python Skript Uber.
- Alles was vom Python Skript gedruckt wird, wird in die wInst log-Datei geschrieben.

- DerwInst Skript Mechanismus flur die Einfihrung von Konstanten und Variablen in
Sektionen arbeitet erwartungsgemal} fir die execPython Sektion.

- Die Ausgabe einer execPython Sektion kann umgewandelt werden in eine
StringListe und dann vom laufenden wInst Skript weiter verwendet werden.

Ein Beispiel fur die ersten beiden Wege der Verflechtung des Python Skripts mit dem
wInst Skript werden im Anschluss beschrieben. Es wurde erweitert damit einige der
Werte von wInst Konstanten oder Variablen aufgerufen werden kdnnen.

[ execpyt hon_hel | 0]

i mport sys
a = "Y%criptpat h%
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print "we are working in path: ", a
print "my host IDis ", "%ost|DW
if len(sys.argv) > 1 :

for arg in sys.argv[1:]

print arg
el se:
print "no argunents”
print "the current loglevel is ", "$loglevel $"

print "hello"

Allerdings muss die $loglevel$ Variable vor der Actions Sektion gesetzt werden:

Def Var $LogLevel $
set $l ogl evel $ = getLogl evel

Damit wir am Ende in der Lage sind, die Ergebnisse der Ausgabe weiter zu verarbeiten,
wird eine StringList Variable erstellt, die Uber die execPython Sektion folgendermallen
aufgerufen werden kann:

Def Stri ngLi st pythonresult
Set pythonResult = Get Qut Streanfrontecti on(' execpython_hello -a "opt a“')

7.15 ExecWith Sektionen

ExecWith Sektionen sind gewdhnlicher als ExecPython Sektionen: Welches Programm
die Sektionen ausliest wird durch einen Parameter beim Sektionsaufruf bestimmtl.

Z. B. Wenn der Aufruf so lautet
execPython_hello -a "hello" -b "world"
sind
-a "hello" -b "world"

Parameter, die vom Phythonskript akzeptiert werden. Mit dem ExecWith Aufruf sieht der
gleiche Ausdruck wie folgt aus:

execWth _hello "python" PASS -a "hello" -b "world" WNST /EscapeStrings

Die Option /EscapeStrings wird automatisch in der ExecPython Sektion benutzt und
bedeutet, dass Backslahes und Konstanten in Stringvariablen dupliziert werden, bevor sie
das aufgerufene Programm interpretiert.

7.15.1 Aufrufsyntax

Generell haben wir die Aufrufsyntax:
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ExecW t h_SECTI ON PROGRAM PROGRAMPARAS pass PASSPARAS wi nst W NSTOPTS

Jeder der Ausdricke PROGRAM, PROGRAMPARAS, PASSPARAS, WINSTOPTS sind frei
wahlbare Stringausdrucke oder eine Stringkonstante (ohne Anfuhrungszeichen).

Die Schlusselworter PASS und WINST durfen fehlen, wenn der entsprechende Part nicht
existiert.

Es gibt zwei weitere wInst Optionen zu beachten:
- /EscapeStrings
- /LetThemGo

Wie bei ExecPython Sektionen wird die Ausgabe einer ExecWith Sektion in einer
Stringliste Uber die Funktion getOutStreamFromSection erfasst.

Die erste Option erklart, dass die Backslahes in wInst Variablen und Konstanten sind -
ahnlich wie in der Programmiersprache 'C'. Die zweite Option hat den Effekt (fur
winBatch Aufrufe), dass das aufgerufene Programm in einem neuen Thread seine
Arbeit beginnt, wahrend der wInst mit dem Auslesen des Skripts fortfahrt.

7.15.2 Mehr Beispiele

Der folgende Aufruf verweist auf eine Sektion, die ein autoit3-Skript ist, dass auf zu
offnende Fenster wartet (daflr ist die Option /letThemGo zu benutzen), um sie dann in
der aufgerufenen Reihenfolge zu schlief3en:

ExecWth_cl ose "%BCRI PTPATH% aut oi t 3. exe" W NST /| et Thentzo

Ein einfacher Aufruf

ExecWth_edit_nme "notepad. exe" WNST /| etTheno

offnet einen Texteditor und zeigt die Sektionszeilen an (allerdings keine Zeilen die mit
einem Komma starten, da der wInst solche Zeilen als Kommentarzeile ausliest und sie
eliminiert bevor sie ausgefuhrt werden).

7.16 LDAPsearch Sektion

Eine LDAPsearch Sektion beschreibt eine Suchanfrage an ein LDAP Verzeichnis, die
ausgefihrt wird und auch die Antwort empfangt (und wenn maoglich im Cache speichert).

Bevor wir zu den winst Kommandos Ubergehen, gibt es erst noch einige Erklarungen.

In Untersektionen beschreiben wir ein Beispiel fur die haufigste Verwendung der
LDAPsearch.
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Die folgende Subsektion beschreibt die Syntax.

7.16.1 LDAP - Protokoll, Service, Verzeichnis

LDAP bedeutet "Lightweight Directory Access Protocol" und ist, wie der Name besagt, ein
festgelegter Weg der Kommunikation mit einem Datenverzeichnis. Dieses Verzeichnis ist
(oder sollte sein) hierarchisch organisiert. Es ist eine hierarchische Datenbank oder ein
Datenbaum.

Ein LDAP Service implementiert das Protokoll. Ein Verzeichnis, dass Uber einen LDAP
Service angesteuert werden kann, nennt sich LDAP directory.

Fir Instanzen sollte man einen Blick auf die verschiedenen Bereich des LDAP
Verzeichnisbaums auf einem opsi Server mit LDAP backend werfen (wird angezeigt mit
dem Open Source Tool JXplorer):

£ JXplorer (<o) [x]

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Suchen LDIF Optionen Extras Sicherheit Hilfe

g5\ @] [4]]%

||:n |'|= |'| || Schnellsuche |
@4 Ergebnisse r‘%Schema | ?i HTML Ansicht I: Tabelleneditor |
.-E Sl simple.html |v|
i&? world
¢ @ local i -
¢ ® uib gg ’ Ferr
&g admin : pa - E - &
7 € opsi ; .
+ By generalConfigs
35 bonifax.uib.local -| Simple view: displaying all attributes...
tl5 pchbonduib.local B
o B3 groups i
- % o {en & bonifax.Uib local

o= @@ networkConfigs
o @@ productClasses

187 productlicenses objectClass « opsiGeneralCanfig

- @EI productProperties i

+ B3 produas # opsiclientsideconfigcaching=FALSE
o B producstates # pcptechlabell=opsi.org

& pcptochlabel2=uib gmbh

i # button_stopnetworking=

| opsikeywaluePair # pcptehbitmap 1=winst1 .bmp

: & pcptohbitmap2=winst2 bmp

« debug=aon

# secsuntilconnectiontimeout=280
a opsiclientd.global log_level=6

Connected To "ldap:/ /bonifax:389"

Ansicht von verschiedenen Bereichen des opsi LDAP Baums
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Ein LDAP search request ist ein Suchabfrage an das LDAP Verzeichnis Uber einen
LDAP Service. Als Antwort werden verschiedene Inhalte des Datenverzeichnisses
zuruckgegeben.

Grundsatzlich beschreiben Suchabfragen den Pfad im Verzeichnisbaum, der zu der
gewulnschten Information flhrt. Der Pfad ist der distinguished name (dn)
(charakteristisch) zusammen gesetzt aus den Namen der Knoten ( "relative distinguished
names")welche den Pfad fur die Instanz bilden:

| ocal / ui b/ opsi / gener al Confi gs/ boni fax. uib.loca

Seitdem jeder Knoten als eine Instanz einer strukturellen Objektklasse konzipiert ist, wird
die Pfadbeschreibung in folgender Form ausgegeben: mit der Klassenindikation (und
beginnend mit dem letzten Pfadelement):

cn=boni f ax. ui b. | ocal , cn=gener al Confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=I oca

Der Pfad in einer Abfrage muss nicht notwendigerweise ,komplett* sein und auch nicht zu
einem einzelnen Blatt (Teil) des Baumes fuhren. Im Gegenteil, unvollstandige Pfade sind
ublich.

Aber auch wenn der Pfad zu einem einzelnen Blatt fuhrt, kann dieses wiederum mehrere
Werte enthalten. Jeder Knoten des Baumes hat eine oder mehrere Klassen als
Attributtypen. Zu jeder Klasse konnen ein oder mehrere Werte zugehorig sein.

Einen gesetzten Abfragepfad sollten wir uns daher genauer ansehen

1. an den Knoten werden die Elemente — auch LDAP Objekte — gesetzt
entsprechend zu dem vorgegebenen Pfad,

2. die Attribute, die zu den Knoten gehoren,
3. und die Werte, die zu allen gehoren.

Offensichtlich ist der Umgang mit den Informationen moglicher Antworten die vorrangige
Herausforderung bei der Abwicklung von LDAP Recherchen.

Der folgende Abschnitt zeigt wie die Dokumentation einer LDAPsearch ungefahr uber die
Screenshots ablauft wahrend der winst ausgefihrt wird.

7.16.2 Beispiel einer LDAP Antwort

Eine wInst Sektion | dapsear ch_general Confi gs ist wie folgt definiert:

[l dapsear ch_general Confi gs]
target host: bonifax
dn: cn=general Confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=l oca
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Der Sektionsaufruf gibt eine LDAP Antwort zurtick, die folgendermaflen aussieht:

Result: O
nj ect: cn=general Confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=l oca
Attribute: cn
gener al Confi gs
Attribute: objectd ass
organi zati onal Rol e
Result: 1
oj ect: cn=pcbon4. ui b. | ocal , cn=gener al Confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=l oca
Attribute: cn
pcbon4. ui b. 1 oca
Attribute: objectd ass
opsi Gener al Confi g
Attribute: opsiKeyVal uePair
t est 2=t est
test=a b c d
Result: 2
nj ect: cn=boni fax. ui b. | ocal , cn=gener al Confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=I oca
Attribute: objectd ass
opsi Gener al Confi g
Attribute: cn
boni f ax. ui b. | oca
Attribute: opsiKeyVal uePair
opsi cl i entsi deconfi gcachi ng=FALSE
pcpt chl abel 1=o0psi . org
pcpt chl abel 2=ui b gnbh
butt on_st opnet wor ki ng=
pcpt chbi t mapl=wi nst 1. bnp
pcpt chbi t map2=wi nst 2. bnp
debug=on
secsuntil connecti onti meout =280
opsiclientd. gl obal .l og_Il evel =

Es gibt verschiedene wInst Options, um die Komplexitat der Entwicklung solcher
Anfragen zu reduzieren und zu handhaben.

7.16.3 LDAPsearch Aufrufparameter

Zwei Arten der LDAPsearch Parameterm, cache options und output options, sind
definiert fir den Aufruf der LDAPsearch section.

Die Speicheroptionen (Cache) sind:
- /cache

- /cached
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- /free
- (no cache option)

Wenn keine Speicheroption spezifiziert wurde, wird die Antwort der LDAP Suche nicht fur
zukunftige Anwendung gespeichert.

Bei der cache Option wird die Antwort fur zuklnftige Auswertungen gespeichert,die
cached Option verweist auf die letzte gespeicherte Antwort, welche wiederverwendet
wird statt eine neue Suche zu starten, die £ree Option reinigt den Speicher grundlich (ist
vor allem bei Suchanfragen mit sehr langen Antworten sinnvoll).

Die Ausgabeoptionen (output) sind:

/objects

/attributes

- /values
- (no output option)

Die Ausgabeoptionen ermitteln die Stringlisten, die produziert werden, wenn eine
LDAPsearch Sektion Uber getReturnlistFromSection aufgerufen wird:

Wenn die Ausgabeoptionen nicht naher spezifiziert werden, wird die komplette LDAP
Antwort aufgelistet.

Die Optionen objects, attributes und values beschranken die Ausgabe
entsprechend auf Zeilen zum Objekt, Attribut oder Wert der LDAP Antwort.

Zu beachten ist, dass die ausgegebenen Listen zu den Objekten und Attributen nur zu
geordnet werden konnen, wenn mindestens ein Objekt in der Liste vorkommt und
ebenfalls das Objekt und das Attribut, zu denen ein Wert gehért, nur zu ordnebar sind,
wenn mindestens ein Attribut in der Attributliste aufgefuhrt wird.

Die Vorgehensweise ist, dass die LDAP Suche bis zu der Stufe spezifiziert wird, die ein
Objekt und ein Attribut zurtick gibt. Dies kann Uberprift werden Uber eine
Auszahlungsanfrage auf die zurlickgegebene Objekt- und Attributliste. Jeder Wert, der
gefunden wird, gehdrt dann zu den spezifizierten Objekten und Attributen.

Die wiederholte Auswertung der gleichen LDAP Antworten kann ohne gréliere Zeitverluste
erfolgen, wenn die Optionen cache/cached verwendet werden.

-121 -



7.16.4 Begrenzen der Suche

Ein Beispiel soll zeigen, wie die Suche soweit eingeschrankt werden kann, damit ein
bestimmtes Ergebnis bei einer Suche im LDAP Verzeichnis erreicht werden kann.

Wir starten mit dem Aufruf von | dapsear ch_gener al Conf i gs (wie oben beschrieben),
fugen den cache Parameter hinzu,

| dapsear ch_gener al configs /cache
die Abfrage wird ausgefuhrt und die Antwort fur zukinftige Nutzung gespeichert.

Dann gibt der Aufruf

get Returnli st FronBection("| dapsearch_general configs /cached /objects")

folgende Liste aus

cn=gener al confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=I oca
cn=pcbon4. ui b. | ocal , cn=gener al confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=I oca
cn=boni f ax. ui b. | ocal , cn=gener al confi gs, chn=opsi, dc=ui b, dc=I oca

Wenn wir die Auswahl im Baumverzeichnis mit

[ 1 dapsear ch_gener al Confi gs]
target host: boni fax
dn: cn=boni f ax. ubi . | ocal , cn=gener al Confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=l oca

einschranken und nochmal starten, enthalt die Objektliste nur noch folgende Eintrage

cn=boni f ax. ui b. | ocal , chn=gener al confi gs, chn=opsi, dc=ui b, dc=I oca

Die dazugehorige Attributliste enthalt drei Elemente:

obj ect cl ass
cn
opsi keyval uepai r

Um die zugehorigen Werte zu einem einzelnen Attribut zu bekommen, muss die Abfrage
noch erweitert werden:
[l dapsear ch_general Confi gs]
target host: bonifax
dn: cn=boni f ax. ubi . | ocal , cn=gener al Confi gs, cn=opsi, dc=ui b, dc=l oca
attribute: opsiKeyVal uePair
Das Ergebnis ist eine Attributliste, die nur ein Element enthalt. Die Liste mit den
zugehdrigen Werten sieht wie folgt aus

opsi cl i ent si deconfi gcachi ng=f al se
pcpt chl abel 1=opsi . org
pcpt chl abel 2=ui b gnbh
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but t on_st opnet wor ki ng=

pcpt chbi t mapl=wi nst 1. bnp

pcpt chbi t map2=wi nst 2. bnp
debug=on
secsuntil connecti onti meout =280
opsiclientd. gl obal.log_|evel =6

Es gibt keine LDAP Mittel um diese Ergebnis noch weiter einzugrenzen!

(Aber die wInst Funktion getvalue (key, list) (vgl. Abschnitt 6.4.4) hilft in
diesem Fall: z. B. getValue ("secsuntilconnectiontimeout", list) wurde die
gewunschte Zahl ausgeben).

Mit der Funktion count (1list) kann Uberpruft werden, ob die Eingrenzung der
Suchabfrage erfolgreich war. In den meisten Fallen ist gewunscht, dass das Ergebnis "1"
ist.

7.16.5 LDAPsearch Sektion Syntax

Eine LDAPsearch Sektion beinhaltet die Spezifikationen:

- targethost:

Der Server, der das LDAP Verzeichnis verwaltet/gespeichert wird (service), muss
benannt werden.

- targetport:

Wenn der Port eines LDAP Service nicht der voreingestellte Port von 389, muss er an
dieser Stelle angegeben werden. Wenn die Spezifizierung nicht erfolgt wird der
default Port verwendet.

- dn:

Hier kann der charakteristische Name (distinguished name), der ,Suchpfad®, fur die
Suchanfrage gegeben werden.

- typesonly:
Per Voreinstellung ist der Wert "false", was bedeutet das die Werte erneuert werden.
- filter:

Der Filter fur eine LDAP Suche hat eine spezielle LDAP Syntax, die nicht vom wInst
uberpruft wird. Voreingestellt ist " (objectclass=*)"

- attributes:
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Durch Kommas werden die Attributnamen in einer Liste getrennt. Die Default-
Einstellung ist eine Liste, in der alle Attribute aufgefihrt werden.

7.16.6 Weitere Beispiele

Ein kurze und sehr realistische Beispiel soll am Ende dieses Abschnittes aufgefuhrt
werden:

founditems ist eine StringList Variable und $opsiClient$ ist eine Stringvariable.
Der Aufruf

"test.uib.local"

set $opsiCient$ =
= get ReturnlistFronSection("l dapsearch_hosts /val ues")

set founditens

in dem die Sektion 1dapsearch_host definiert wird mit

[ 1 dapsear ch_host s]

target host: opsi server

targetport:

dn: cn=$opsiclient$, cn=hosts, cn=opsi, dc=ui b, dc=l oca
typesOnly: false

filter: (objectclass=*)

attributes: opsiDescription

Das folgende Codefragment gibt das eindeutige Ergebnis fir $opsiDescription$
zuruck, wenn diese existiert. Es vermeldet einen Fehler, wenn die Suche ein unerwartetes
Ergebnis zuruck gibt:

Def Var $opsi Descri ption$
set $opsi Description$ = ""

i f count(founditens) = "1"
set $opsi Description$ = takeString(0, founditens)
el se
i f count(founditens) = "0"
comrent "No result found")
el se
| ogError "No unique result for LdAPsearch for client " + $opsiclient$
endi f
endi f
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8 64 Bit Unterstiitzung

Der opsi-winst ist ein 32-Bit Programm. Damit sich auch 32-Bit Programme auf 64-Bit
Systemen normal arbeiten kdnnen, gibt es fur 32 Bit Programme sowohl in der Registry
als auch im Dateisystem Spezialbereiche auf die Zugriffe umgeleitet werden, die sonst in
64-Bit vorbehaltenen Bereichen landen wirden.

So wird ein Zugriff auf ¢: \windows\system32 umgelenkt auf c¢: \windows\syswow64

Aber ein Zugriff auf c: \program files wird nicht umgelenkt auf c: \program files
(x86)

So wird ein Registry Zugriff auf [HKLM\software\opsi.org] umgelenkt auf
[HKLM\software\wow6432node\opsi.org]

opsi-winst installiert daher als 32 Bit Programm Scripte, die unter 32 Bit laufen, auch in
64Bit Systemen korrekt.

Fir die Installation von 64 Bit Programmen liefern einige Konstanten wie
$ProgramFilesDir% die flr 64 Bit Programme falschen Werte. Daher gibt es ab winst
Version 4.10.8 folgende Neuerungen:

In der Regel kann (und sollte) nun explizit angegeben werden wohin geschrieben und
woher gelesen werden soll. Dazu gibt es drei Varianten:

32 Explizit 32 Bit
64 Explizit 64 Bit. Wenn es das nicht gibt, dann architekturspezifisch.
SysNative Entsprechend der Architektur auf dem das Script lauft.

Entsprechend gibt es zusatzlichen Konstanten:

32 Bit 64 Bit
%ProgramFilesDir% c:\program files c:\program files (x86)
%ProgramFiles32Dir% c:\program files c:\program files (x86)
%ProgramFiles64Dir% c:\program files c:\program files
%ProgramFilesSysnativeDir% c:\program files c:\program files

%ProgramFilesDir%
sollte in Zukunft besser gemieden werden.

%ProgramFiles32Dir%
sollten Sie verwenden wenn Sie explizit 32 Bit Software installieren wollen.
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%ProgramFiles64Dir%
sollten Sie verwenden wenn Sie explizit 64 Bit Software installieren wollen.

%ProgramFilesSysnativeDir%
sollten Sie verwenden wenn Sie auf den Default der Architektur zugreifen wollen.

Far den Zugriff auf eigentlich 64 Bit Software vorbehaltene Bereiche kennt der opsi-winst
folgende zusatzlichen Befehle:

GetRegistrystringvalue32
GetRegistrystringvalue64
GetRegistrystringvalueSysNative
FileExists32

FileExists64
FileExistsSysNative

Registry-Sektionen schreiben in den 32-Bit Bereich der Registry. Ebenfalls werden in
Files-Sektionen Zugriffe auf c:\\windows\system32 umgelenkt.

Fir Registry und Files Sektionen gibt es daher nun die Aufrufparameter:

/32Bit
Das ist der Default. Schreibzugriffe werden in die 32-Bit Registry bzw. das 32 Bit
System Verzeichnis gelenkt.

/64Bit
Schreibzugriffe werden in die 64-Bit Registry bzw. das 64 Bit Systemverzeichnis
gelenkt. Gibt es diesen nicht so der architekturspezifische Zweig verwendet.

/SysNative
Schreibzugriffe werden in den architekturspezifischen Zweig der Registry bzw des
Systemverzeichnisses gelenkt.

Als weitere Moglichkeit flr explizite 64 Bit Operationen wird bei der Installation des opsi-
client-agent die Datei c: \windows\system32\cmd. exe nach

c:\windows\cmdé64 . exe kopiert. Durch den Aufruf von Scripten mit dieser cmdé4 . exe
im Rahmen von ExecWith Sektionen kdnnen beliebige 64-Bit Operationen ausgefuhrt
werden.

Beispiele:

File handling:

i f $INST_SystenType$ = "64 Bit Systent
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coment
[od o] 110 (=11 | e "
coment "Testing:
nessage "64 Bit redirection"
Files_copy test to_systenB2
if FileExists("%ystenAdumy.txt")
conment "passed"”
el se
LogWar ni ng "fail ed"
set $TestResult$ = "not o.k."
endi f
ExecWth_renove_test fromsystenB2 'cnd. exe' /C
Files _copy test to_systenB2 /64Bit
if FileExists64("¥Bystenthdumry.txt")
conment "passed”
el se
LogWar ni ng "fail ed"
set $TestResult$ = "not o.k."
endi f
ExecWth_renmove_test fromsystenB2 ' %Syst enRoot % cnu64. exe' /C
endi f

Registry Handling:

nmessage "Wite to 64 Bit Registry”
if ($INST_SystenType$ = "64 Bit Systent)
set $ConstTest$ = ""
set $regWiteVal ue$ = "64"
set $CompVal ue$ = $regWiteVal ue$
Regi stry_opsi _org_test /64Bit
ExecWth_opsi _org_test "%ystenroot% cnd64. exe" /c
set $Const Test$ =
Get Regi stryStringVal ue64(" [ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ opsi . org\test] bitByWnst")
if ($ConstTest$ = $ConpVal ue$)
coment "passed"
el se
set $TestResult$ = "not o.k."
coment "fail ed"
endi f
set $Const Test$ =
Get Regi stryStringVal ue64(" [ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ opsi . org\test] bitByReg")
if ($ConstTest$ = $ConmpVal ue$)
coment "passed”
el se
set $TestResult$ = "not o.k."
coment "failed"
endi f
set $regWiteVal ue$ = "32"
set $CompVal ue$ = $regWiteVal ue$
Regi stry_opsi _org_test
ExecWth_opsi _org_test "cnd.exe" /c
set $Const Test$ =
Get Regi stryStringVal ue(" [ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ opsi . org\test] bitByWnst")
if ($ConstTest$ = $ConmpVal ue$)
coment "passed"
el se
set $TestResult$ = "not o.k."
coment "failed"
endi f
set $Const Test$ =
Get Regi stryStringVal ue(" [ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ opsi . org\test] bitByReg")
if ($ConstTest$ = $ConmpVal ue$)
coment "passed"
el se
set $TestResult$ = "not o.k."
coment "fail ed"
endi f
el se
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9 Kochbuch

In diesem (im Aufbau begriffenen) Kapitel sind Skript-Beispiele zusammengestellt, wie
durch den Einsatz verschiedener wInst-Funktionen gewisse Aufgaben, die sich in
ahnlicher Weise immer wieder stellen, bewaltigt werden konnen.

9.1 Loschen einer Datei in allen Userverzeichnissen

Seit wInst-Version 4.2 gibt es fur diese Aufgabe eine einfache Losung: Wenn etwa die
Datei alt.txt aus allen Userverzeichnissen geloscht werden soll, so kann der folgende
Files-Sektions-Aufruf verwendet werden:

files_delete AIt /allNtUserProfiles

[files delete Alt]
del ete "%JserProfileDir%alt.txt"

Fir altere wInst-Versionen sei hier noch ein Workaround dokumentiert, der hilfreiche
Techniken enthalt, die eventuell fir andere Zwecke dienen konnen.

Folgende Zutaten werden bendtigt:

- Eine DosInAnIcon-Sektion, in der ein dir-Befehl die Liste aller Verzeichnisnamen
produziert.

- Eine Files-Sektion, die das Loschen der Datei alt. txt in einem bestimmten
Verzeichnis anstofit.

- Eine Stringlisten-Verarbeitung, die alles miteinander verknupft.
Das Ganze kann z. B. so aussehen:
in der Actions-Sektion:

Vari abl e fir den Datei nanmen:
Def Var $l oeschDatei $ = "alt.txt"

Vari abl endekl aration fiur die Stringlisten
Def StringList listO
Def StringList listl

Ei nf angen der vom Dos-dir-Befehl produzierten Zeilen
Set list0O = getQut StreanfFrontBection (' dosbatch_profiledir')

Aufruf einer Files-Sektion fir jede Zeile
for $x$ in list0 do files_delete x

Und hier die beiden benttigten Spezial sektionen:

[ dosbat ch_profil edir]
dir "%rofileDir% /b
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[files_del ete_x]
delete "% rofil eDir% $x$\ $LoeschDat ei $"

9.2 Uberpriifen, ob ein spezieller Service lauft

Wenn wir Uberprifen wollen, ob eine spezieller Service (beispielsweise mit dem
"preloginloader”) lauft und ihn, falls er nicht lauft, starten wollen, missen wir folgendes
Skript verwenden.

Um eine Liste der laufenden Services angezeigt zu bekommen, mussen wir das
Kommando

net start

in einer DosBatch Sektion starten und das Ergebnis in der 1ist0 erfassen. Wir gleichen
die Liste ab und iterieren die Elemente, um zu sehen ob der spezielle Service beinhaltet

ist. Wenn er nicht da ist, wird er gestartet.

[ Acti ons]

Def StringList listO

Def StringList listl

Def StringLi st result

Set |ist0O=get Qut StreanfFrontBecti on(' DosBatch_netcal | ')
Set |istl=getSublist(2:-3, listO0)

Def Var $nyservi ce$
Def Var $conpar eS$
Def Var $splitS$

Def Var $f ound$

Set $found$ ="fal se"

set $nyservice$ = "prel ogi nl oader”

conmment

comment "search the list"

; for devel opping |oglevel =3

; loglevel =3

; in normal use we dont want to | og the | ooping
| oglevel = -1

for %%in listl do sub find_nyservice

| ogl evel =2

conmment

if $found$ = "fal se"
set result = getQutStreanfronBSection ("dosinanicon_start_myservice")
endi f

[ sub_find _nyservice]
set $splitS$ = takeString (1, splitStringOnWiteSpace(" %% ))
Set $conpareS$ = $splitS$ + takeString(1l, splitString("%%w, $splitS$))
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if $conpareS$ = $nyservice$
set $found$ = "true"
endi f

[ dosi nani con_start _rmnyservi ce]
net start "$nyservice$"

[ dosbat ch_net cal | ]
@cho off
net start

9.3 Skript fir Installationen im Kontext eines lokalen
Administrators

In manchen Situationen kann es sinnvoll oder notwendig sein, ein wInst-Skript als lokal
eingeloggter Benutzer auszufuhren anstatt wie Ublich im Kontext eines Systemdienstes.
Beispielsweise kann es sein, dass Softwareinstallationen, die vom wInst aus aufgerufen
werden, zwingend einen Benutzerkontext bendtigen oder dass bestimmte Dienste, die fur
den Installationsvorgang wichtig sind, erst nach dem Login zur Verfligung stehen.

MSI-Installationen die eine lokalen User benétigen lassen sich haufig durch die Option
ALLUSERS=2 dazu 'Uberreden' auch ohne aus zukommen. Beispiel:

[ Actions]

Def Var $LOG_LOCATI ON$

Set $LOG LOCATION$ = "c:\tnp\nmyproduct.| og"
wi nbatch_i nstal |l _myproduct

[w nbatch_install nyproduct]
nei exec /gb ALLUSERS=2 /|* $LOG LOCATION$ /i %SCRI PTPATHX% fi |l es\ nmyproduct. nsi

Eine andere aufwendigere Mdglichkeit dieses Problem zu 16sen, ist einen administrativen
User temporar anzulegen und diesen zur Installation des Programms zu verwenden.

Dazu gehen Sie wie folgt vor:
- Legen im Verzeichnis install\produktname ein Verzeichnis localsetup an.
- Verschieben Sie die gesamten Installationsdateien in dieses Verzeichnis.

- Benennen Sie das Installationsscript von <produktname>.ins in
local <produktname>.ins um.

- Erzeugen Sie im Verzeichnis install\produktname eine neue
<produktname>.ins mit dem nachfolgenden Inhalt und passen Sie in diesem Script
in der Actions-Sektion die Variablen an (siehe unten). Der Rest des Skriptes bleibt
unberuhrt.
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Sorgen Sie dafir, dass das in Llocal <produktname>.ins umbenannte Skript am
Ende einen Reboot auslost.

Dazu sollte der letzte ausgeflihrte Befehl der Actions-Sektion folgende Zeile sein:
ExitWindows /Reboot

Am Anfang des local_<produktname>.ins Skripts figen Sie einen Aufruf ein um das
Passwort des temporaren lokalen Administrators im Autologin zu l6schen:

[Actions]

Registry del autologin

7 oo e e e

[Registry del autologin]
openkey [HKLM\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Winlogon]
set "DefaultUserName"=""
set "DefaultPassword"=""

Das nachfolgende abgedruckte wInst-Skript-Template erzeugt temporar den
gewulnschten Benutzerkontext, fuhrt ihn ihm eine Installation aus und beseitigt ihn
schliel3lich wieder. Fur die Verwendung sind die folgende Variablen zusetzen:

der richtige Wert fUr die Variable $Productnames$
der richtige Wert fur die Variable $ProductSize$
$LockKeyboard$ auf ,true™ um das Keyboard zu sperren

Das Skript fihrt im Einzelnen folgende Schritte aus:

- Anlegen eines lokalen Administrator opsiSetupAdmin;
- Sichern des bisherigen Autologon-Zustands;

- Eintragen des opsiSetupAdmin als Autologon-User;

- Installationsdateien auf den Client kopieren (wohin steht in S1localFilesPath$),
dort befindet sich das Installationsskript, das als lokaler Benutzer ausgeflhrt werden
soll;

- RunOnce-Eintrag in der Registry anlegen, der den wInst mit dem lokalen Skript als
Argument aufruft;

- Neustart des Client (damit die Anderungen an der Registry Wirkung haben);

- wInst startet und fihrt ExitWindows /ImmediateLogout aus:
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durch den Autologon meldet sich nun automatisch der Benutzer opsiSetupAdmin
an

es wird der RunOnce-Befehl ausgefihrt

nun lauft die Installation ganz normal, jedoch am Ende des Skripts muss zwingend
neugestartet werden (also mit ExitWindows /ImmediateReboot), da sonst die
Oberflache des momentan eingeloggten Users opsiSetupAdmin mit
Administratorrechten(!) freigegeben wird

- nach dem Reboot wird wieder aufgeraumt (alten Zustand von Autologon
wiederherstellen, lokale Setup-Dateien I6schen, Benutzerprofil von opsiSetupAdmin
I6schen).

Wie man sieht, gliedert sich die Installation in 2 Bereiche: ein Skript das als Service
ausgefuhrt wird, alles zum lokalen Login vorbereitet und spater wieder aufraumt
(Masterscript) und ein Skript, dass als lokaler Administrator ausgefihrt wird und die
eigentliche Setup-Routine fir das Produkt enthalt (Localscript).

Zu beachten:

Erfordert das Localscript mehr als nur einen Reboot, muss auch das Masterscript
verandert bzw. um diese Anzahl von Reboots erweitert werden. Solange das
Localscript nicht fertig ist, muss das Masterscript ein ExitWindows
/ImmediateLogout ausfuhren, um die Kontrolle an das Localscript zu Ubergeben.
Der RunOnce-Eintrag muss dann immer wieder neu gesetzt werden. Ebenso missen
Username und Passwort des Autologins nach jedem Reboot neugesetzt werden.

Es gibt keinen direkten Zugang vom lokalen Skript auf die Produkteigenschaften
(Ublicherweise erfolgt der Zugang uber die Stringfunktion Inivar) . Wenn Werte
bendtigt werden, mussen diese uber das Masterskript geholt werden und werden ggf.
temporar in der Registry gespeichert.

Es kann Produktinstallationen (also aus dem Localscript heraus) geben, die Schlussel
in der Registry verandern, die vorher vom Masterscript gesichert und am Ende durch
dieses wieder Uberschreiben werden. In diesem Fall muss die Wiederherstellung der
Werte im Masterscript unterbunden werden.

Das Localscript lauft unter eingeloggtem Administrator Account. Wenn hier nicht
Keyboard/Maus gesperrt werden, besteht fur den Anwender die Mdglichkeit das Script
zu unterbrechen und Administrator zu werden.

Das Passwort des temporaren opsiSetupAdmin wird in nachfolgenden Beispiel
durch die Funktion RandomStr.
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- Damit die Verarbeitung der Passworter nicht geloggt wird, wird der LoglLevel zeitweise
auf -2 gesetzt.

(Aktualisierte Versionen des folgenden Beispiels findet sich unter

http://www.opsi.org/opsi wiki TemplateForInstallationsAsTemporaryLocalAdmin)

bzw. im Templateprodukt: opsi-template-with-admin.

; Copyright (c) uib gnbh (www. ui b. de)
; This sourcecode is owned by uib
; and published under the Terns of the General Public License.

[Initial]

LoglLevel =2

Exi t OnError=fal se

Scri pt Err or Messages=on
Tr aceMode=of f

[ Actions]

Def Var $Pr oduct Nanme$

Set $Product Name$ = "soft prod"

Def Var $Product Si zeMB$

Set $Product Si zeMB$ = " 20"

Def Var $Local Set upScri pt $

Set $Local SetupScript$ = "l ocal _"+$Product Name$+".ins /batch"

Def Var $LockKeyboar d$

; set $LockKeyboard$ to "true" to prevent user hacks while admn is |logged in
Set $LockKeyboar d$="tr ue"

; Set PasswdLoglLevel to -2 to prevent passwords to |ogged (not working yet)
Def Var $PasswdLoglLevel $

Set $PasswdLoglLevel $="-2"

Def Var $Opsi Adni nPass$

DefStringlist $outlist$

; some variables for the sub sections

Def Var $SYSTEMROOT$

Def Var $SYSTEMDRI VES$

Def Var $Scri pt Pat h$

Def Var $ProgranfilesDir$

Def Var $HOST$

Def Var $AppDat abi r $

Set $SYSTEMDRI VE$ = " USYSTEMVDRI VE%

Set $SYSTEMROOT$ = " %SYSTEMROOT%

set $Scri pt Pat h$="%8scr i pt Pat h%

set $Prograntfil esDi r $="9%°r ogranti | esDi r %
set $Host $="%Host %0

set $AppDat abi r $=" %A ppDat aDi r %

; tenp is always useful

Def Var $TEMPS$

Set $TEMP$= EnvVar (" TEMP")

Def Var $Tnp$

set $Tnp$ = EnvVar (" TWMP")

;Vari abl es for version of the operating system (QS)- Test
Def Var $0S$
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Def Var $M nor OS$
set $0S$ = Get CS
set $M nor OS$ = Get NTVersi on

Def Var $Reboot Fl ag$

Def Var $W nst RegKey$
Def Var $Reboot RegVar $
Def Var $Aut oNarme$

Def Var $Aut oPass$

Def Var $Aut oDons

Def Var $Aut oLogon$

Def Var $Aut oBackupKey$
Def Var $Local Fi | esPat h$
Def Var $Local Wnst $

Set $W nst RegKey$ = "HKLM SOFTWARE\ opsi . or g\ wi nst "
Set $Reboot Fl ag$ = Get Regi stryStringVal ue("["+$W nst RegKey$+"]
Set $Aut oBackupKey$ = $W nst RegKey$+"\ Aut oLogonBackup"

Set $Local Fil esPath$ = "C:\opsi_local _inst"

Set $Local Wnst$ = "c:\opsi\util s\winst32. exe"
if not ( FileExists ($Local Wnst$) )
Set $Local Wnst$ = "o%r ograntil esDi r

% opsi . org\ prel ogi nl oader\util s\w nst32. exe"

endi f

if ($CS$ = "W ndows_NT")

if not (($RebootFlag$ = "1") or ($RebootFlag$ = "2"))

;  Anwei sungen vor Reboot

i f not(HasM ni nunSpace (" ¥%SYSTEMDRI VE% ,

LogError "N cht genlgend Platz auf C

" +$Pr oduct Name$+" erforderlich."
el se

; zeige das Produktbild

""" +$Pr oduct Si zeVB$+"
" +$Pr oduct Si zeMB$+"

"+" Reboot Fl ag")

MB"))
MB auf C. fdar

ShowBi t map /3 "%scri pt pat h% | ocal set up\ " +$Pr oduct Nane$+". bnp"

"$Pr oduct Nane$"

Message "Preparing "+$Product Nane$+" install

sub_Prepar e_Aut oLogon

; es nmuss reboot werden — sei sicher,

; Reboot initialisieren ...
Set $Reboot Fl ag$ = "1"

Regi st ry_SaveReboot Fl ag

Exi t Wndows /| mmedi at eReboot

endi f ; genuegend platz
endif ; Rebootflag = not (1 or 2)
if ($RebootFlag$ = "1")

;  Anwei sungen nach Reboot
; Rebootflag weitersetzen
Set $Reboot Fl ag$ = "2"
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Regi st ry_SaveReboot Fl ag
; die eigentlichen Anwei sungen

Message "Preparing "+$Product Name$+" install ..."
Regi st ry_enabl e_keyboard
Exi t Wndows /| mmedi at eLogout
; now | et the autol ogon work
; it will stop with a reboot
endif ; Rebootflag =1
i f ($RebootFlag$ = "2")

;  Anwei sungen nach dem zweiten Reboot
Set $Reboot Fl ag$ = "0"
Regi st ry_SaveReboot Fl ag
; dieses Abschnitt sollte hier verbleiben, auch wenn nichts zu tun ist
; eventuell ist etwas ,aufzuraunmen”
Message "C eanup "+$Product Name$+" install ..."
sub_Rest ore_Aut oLogon
; Das ist das Ende der Installation
endif ; Rebootflag = 2
el se
LogError "Wr brauchen W ndows 2000/ XP fuer die Installation nmit einem
t erpor aeren | okal en User™
endi f

[ sub_Prepare_Aut oLogon]
; kopi eren des Setup Skripts und Dateien
Files_copy_Setup_files_| oca
; Lesen des aktuellen Autol ogon Wertes fir die Sicherung
set $Aut oName$ = Get Regi stryStringVal ue ("[ HKLM SOFTWARE\ M cr osof t \ W ndows
NT\ Cur r ent Ver si on\ W nl ogon] Def aul t User Nane")
; wenn der AutolLogonName ist unser SetupAdm nUser, ist etwas nicht richtig
gel auf en
; dann lass uns aufraumnmen
i f ($Aut oName$="opsi Set upAdmi n")
set $Aut oNanme$=""
set $Aut oPass$=""
set $Aut oDonts=""
set $Aut oLogon$="0"
el se
set $Aut oPass$ = GetRegistryStringVal ue ("[HKLM SOFTWARE\ M cr osof t \ W ndows
NT\ Cur r ent Ver si on\ W nl ogon] Def aul t Password")
set $Aut oDons = Get Regi stryStringVval ue ("[ HKLM SOFTWARE\ M cr osof t \ W ndows
NT\ Cur r ent Ver si on\ W nl ogon] Def aul t Donmai nNane")
set $AutoLogon$ = Get Regi stryStringVal ue ("[HKLM SOFTWARE\ M cr osof t \ W ndows
NT\ Cur r ent Ver si on\ W nl ogon] Aut oAdmi nLogon")
endi f
; Sichern der AutolLogon Werte
Regi st ry_save_aut ol ogon
; Bereite den Admi n AutoLogon vor
; LogLevel =" $PasswdLoglLevel $"
LogLevel =-2
set $Opsi Adm nPass$= Randonttr
Regi st ry_aut ol ogon
; Erstellen unseres SetupAdm nUsers
Dosl| nAnl con_nakeadnmi n
LogLevel =2
; Entfernen von c:\tnp\wi nst.bat nmit Passwort
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Fil es_renove_ w nst_bat
; speichern des Setup Skriptes als run once
Regi stry_runOnce
; bl ockieren von Keyboard und Maus wahrend der Autol ogin Admin arbeitet
i f ($LockKeyboard$="true")
Regi stry_di sabl e_keyboard
endi f

[ sub_Rest ore_ Aut oLogon]

; ausl esen der AutolLogon Werte aus dem Backup

set $Aut oName$ = Get Regi stryStringVal ue("["+$Aut oBackupKey$+"]
Def aul t User Nane")

set $Aut oPass$ = Get Regi stryStringVal ue("["+$Aut oBackupKey$+"]
Def aul t Passwor d")

set $Aut oDonB= Get Regi stryStringVal ue("[" +$Aut oBackupKey$+"]
Def aul t Dormrai nNane")

set $Aut oLogon$= Get Regi stryStringVal ue("["+$Aut oBackupKey$+"]
Aut oAdmi nLogon")

; Wi ederherstellen der Werte

; LogLevel =" $PasswdLoglLevel $"

LogLevel =-2
Regi stry_restore_aut ol ogon
LogLevel =2

; 1 dschen des Setup Adnmin User

Dosl nAnl con_del et eadmi n

; aufraunen des Setup Skriptes, Dateien und Profile
Files_delete Setup_files_|ocal

; Loschen der Profildirectory

Dosl nAnl con_del eteprofile

[ Regi stry_save_aut ol ogon]

openkey [ $Aut oBackupKey$]

set "Defaul t User Name" =" $Aut oNane$"
set "Defaul t Password"="$Aut oPass$"
set "Def aul t Domai nNanme" =" $Aut oDons"
set " Aut oAdm nLogon" ="$Aut oLogon$"

[ Regi stry_restore_autol ogon]

openkey [HKLM SOFTWARE\ M cr osof t\ W ndows NT\ Cur r ent Ver si on\ W nl ogon]
set "Defaul t User Name" =" $Aut oNane$"

set "Defaul t Password"="$Aut oPass$"

set "Def aul t Domai nNanme" =" $Aut oDons"

set " Aut oAdm nLogon" ="$Aut oLogon$"

[ Dosl nAnl con_del et eadmi n]
NET USER opsi Set upAdnmi n / DELETE

[ Regi stry_SaveReboot Fl ag]
openKey [ $W nst RegKey$]
set "Reboot Fl ag" = "$Reboot Fl ag$"

[Files _copy_Setup files_|ocal]
copy -s %BcriptPath% ]| ocal setup\*.* $Local Fil esPat h$
[Files delete Setup files_local]

del ete -sf $Local Fil esPat h$
; folgender Befehl funktioniert nicht vollstéandig, deshalb ist er zur Zeit
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auskonmenti er

; der Befehl wird durch die Sektion "DoslnAnlcon_del eteprofile" ersetzt
(P.Onhler)

;delete -sf "9Profil eDir%opsi Set upAdni n"

[ Dosl nAnl con_del et eprofi |l e]
rdir /S /Q"%rofil eDir% opsi Set upAdmi n"

[ Dosl nAnl con_makeadmi n]
NET USER opsi Set upAdni n $Opsi Adnmi nPass$ / ADD
NET LOCALGROUP Admi ni stratoren /ADD opsi Set upAdm n

[ Regi stry_aut ol ogon]

openkey [HKLM SOFTWARE\ M cr osof t\ W ndows NT\ Cur r ent Ver si on\ W nl ogon]
set "Defaul t User Nanme" =" opsi Set upAdmi n"

set "Defaul t Password"="$0psi Adnmi nPass$"

set " Defaul t Domai nNane" =" ocal host "

set "Aut oAdm nLogon"="1"

[ Regi stry _runonce]
openkey [ HKLM SOFTWARE\ M cr osof t \ W ndows\ Cur r ent Ver si on\ RunOnce]
set "opsi_autol ogon_setup"="$Local Wnst$ $Local Fi | esPat h$\ $Local Set upScri pt $"

[ Regi stry_di sabl e_keyboar d]

openkey [HKEY_ LOCAL_MACHI NE\ SYSTEM Curr ent Cont r ol Set\ Servi ces\ Kbdcl ass]
; disable

set "Start"=REG DWORD: 0x4

; enabl e

;set "Start"=REG_DWORD: 0x1

openkey [HKEY_ LOCAL_MACHI NE\ SYSTEM Curr ent Cont r ol Set\ Servi ces\ Moucl ass]
; disable

set "Start"=REG DWORD: Ox4

; enabl e

;set "Start"=REG_DWORD: 0x1

[ Regi stry_enabl e_keyboar d]

openkey [HKEY_ LOCAL_MACHI NE\ SYSTEM Curr ent Cont r ol Set\ Servi ces\ Kbdcl ass]
; disable

;set "Start"=REG_DWORD: 0x4

; enabl e

set "Start"=REG DWORD: Ox1

openkey [HKEY_ LOCAL_MACHI NE\ SYSTEM Curr ent Cont r ol Set\ Ser vi ces\ Moucl ass]
; disable

;set "Start"=REG_DWORD: 0x4

; enabl e

set "Start"=REG DWORD: 0x1

[Files_renove_w nst_bat]
delete -f c:\tnp\_w nst. bat
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9.4 XML-Datei patchen: Setzen des Vorlagenpfades fir
OpenOffice.org 2.0

Das Setzen des Vorlagenpfades kann mit Hilfe der folgenden Skriptteile erfolgen:

[ Actions]

Def Var $oooTenpl ateDirectory$

;set path here:

Set $oooTenpl ateDirectory$ = "file://server/share/verzeichnis"

Def Var $sof fi cePat h$

Set $sof ficePat h$= Get Regi stryStri ngVval ue

(" [ HKEY_LOCAL_MACHI NE\ SOFTWARE\ OpenOF fi ce. org\ OpenOf fi ce. org\ 2. 0] Path")
Def Var $oooDirectory$

Set $oooDirectory$= SubstringBefore ($sofficePath$, "\program soffice.exe")
Def Var $oooShareDirectory$

Set $oooShareDirectory$ = $oooDirectory$ + "\share"

XM.Pat ch_pat hs_xcu $oooShareDi rectory$
+"\regi stry\data\org\openoffice\Office\Paths. xcu"

[ XM_Pat ch_pat hs_xcu]

OpenNodeSet

- error_when_no_node_exi sting fal se

- war ni ng_when_no_node_exi sting true

- error_when_nodecount _greater_1 fal se
- war ni ng_when_nodecount _greater_1 true
- create_when_node_not_existing true

- attributes_strict false

docunent r oot

all _childelements with:

el ement nanme: "node"
attribute:"oor:name" val ue="Pat hs"

all _childelements with:

el ement nanme: "node"

attribute: "oor:name" val ue="Tenpl ate"
all _childelements with:

el ement nanme: "node"

attribute: "oor:name" val ue="Internal Pat hs"
all _childelements with:

el ement nanme: "node"

end

SetAttribute "oor:nane" val ue="$oooTenpl at eDi r ect or y$"
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9.5 XML-Datei einlesen mit dem winst

Wie bereits im vorangehenden Kapitel 7.7 beschrieben, lassen sich auch XML-Dateien mit
dem wInst einlesen. Hier soll nun exemplarisch gezeigt werden, wie man die Werte
eines bestimmten Knotens ausliest. Als Quelle dient dazu folgende XML-Datei:

<?xm version="1.0" encoding="utf-16" ?>
<Col | ector xm ns="http://schenmas. m crosoft.com appx/ 2004/ 04/ Col | ector"
xm ns: xs="http://ww. w3. org/ 2001/ XM_Schena- i nst ance"
xs: schemaLocati on="Col | ect or. xsd" Ut cDat e="04/06/ 2006 12:28: 17"
Logl d="{693B0A32- 76A2- 4FA0- 979C- 611DEE852C2C} " Versi on="4. 1. 3790. 1641" >
<Opti ons>
<Depart nent ></ Depart nent >
<I ni Pat h></| ni Pat h>
<Cust onval ues>
</ Cust onVal ues>
</ Opti ons>
<SystenLi st >
<Chassi sl nfo Vendor =" Chassi s Manuf acture" Asset Tag="System Encl osure 0"
Seri al Nunmber =" EVAL"/ >
<Di rectxI nfo Major="9" M nor="0"/>
</ Syst enii st >
<Sof t war eLi st >
<Appli cation Nane="W ndows XP-Hotfix - KB873333" Conponent Type="Hot fi x"
Evi dencel d="256" Root Di r Pat h="C: \ W NDOAB\ $Nt Uni nst al | KB873333%$\ spuni nst "
GsConponent ="true" Vendor="M crosoft Corporation" Crc32="0x4235b909" >
<Evi dence>
<AddRerovePr ogram Di spl ayNarme="W ndows XP-Hotfix - KB873333"
ConpanyNane="M crosoft Corporation" Path="C:\ W NDOAS\
$Nt Uni nst al | KB873333%$\ spuni nst "
Regi st ryPat h="HKEY_ LOCAL MACHI NE\ Sof t war e\ M cr osof t \ W ndows\ Cur r ent Ver si on\ Uni
nstal | \ KB873333" Uni nstall String="C.\ W NDOAS\
$Nt Uni nst al | KB873333%\ spuni nst\ spuni nst. exe" OsConponent ="true"
Uni quel d="256"/ >
</ BEvi dence>
</ Appl i cation>
<Appli cation Nane="W ndows XP-Hotfix - KB873339" Conponent Type="Hot fi x"
Evi dencel d="257" Root Di r Pat h="C: \ W NDOAB\ $Nt Uni nst al | KB873339%$\ spuni nst "
GsConponent ="true" Vendor="M crosoft Corporation" Crc32="0x9c550c9c">
<Evi dence>
<AddRerovePr ogram Di spl ayNarme="W ndows XP-Hotfix - KB873339"
ConpanyNane="M crosoft Corporation" Path="C: \ W NDOAS\
$Nt Uni nst al | KB873339%\ spuni nst "
Regi st ryPat h="HKEY_ LOCAL MACHI NE\ Sof t war e\ M cr osof t \ W ndows\ Cur r ent Ver si on\ Uni
nstal | \ KB873339" Uni nstall String="C.\ W NDOAS\
$Nt Uni nst al | KB873339%\ spuni nst\ spuni nst. exe" OsConponent ="true"
Uni quel d="257"/>
</ BEvi dence>
</ Appl i cation>
</ Sof t war eLi st >
</ Col | ect or >

Mochte man nur die Elemente und deren Werte aller ,Application“-Knoten auslesen, kann
man dies machen mit folgendem Code (nur Ausschnitt):
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[ Actions]
Def StringList $list$

set $list$ = getReturnListFronSection (' XM_Pat ch_findProducts ' +$TEMP$
+'\test.xm")
for $line$ in $list$ do Sub_doSonet hi ng

[ XM_Pat ch_f i ndProduct s]
openNodeSet
; Knoten ,Collector” ist der docunentroot
docurnent r oot
all _childel ements_with:
el enent nane: " Sof t war eLi st"
all _childel ements_with:
el enent nane: " Appl i cati on”
end
return el enments

[ Sub_doSormet hi ng]
set $esclLine$ = EscapeString: $line$
: hier kann man nun di ese Elenente in $escLi ne$ bearbeiten

Hier sieht man auch eine weitere Besonderheit. Es sollte vor dem Benutzen der
eingelesenen Zeilen erst ein EscapeString der Zeile erzeugt werden, damit enthaltene
Sonderzeichen nicht vom wInst interpretiert werden. Die Zeile wird nun gekapselt
behandelt, sonst konnten reservierte Zeichen wie $,%," oder ' leicht zu unvorhersehbaren
Fehlfunktionen fihren.

9.6 Einfiigen einer Namensraumdefinition in eine XML-
Datei

Die wInst XMLPatch-Sektion braucht eine voll ausgewiesenen XML Namensraum (wie
es im XML RFC gefordert wird). Aber es gibt XML Konfigurationsdateien, in denen ,nahe
liegende“ Elemente nicht deklariert werden (und auslesende Programme, die auch davon
ausgehen, dass die Konfigurationsdatei entsprechend aussieht).

Besonders das Patchen der meisten XML/XCU Konfigurationsdateien von OpenOffice.org
erweisen sich als sehr schwierig. Um dieses Problem zu I6sen hat A. Pohl (Vielen Dank!)
die Funktionen XMLaddNamespace und XMLremoveNamespace entwickelt. Die
Funktionsweise ist im folgenden Beispiel demonstriert:

Def Var $XM.Fi | e$

Def Var $XML_E!l erment $
Def Var $XM_NaneSpace$
set $XM.File$ = "D\ Entw ckl ung\ OPSI \ wi nst\ Cormon. xcu3"
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set $XMLEl enent$ = ' oor: component - dat a'
set $XM_NaneSpace$ = 'xm ns: xm ="http://ww. w3. org/ XM/ 1998/ nanespace"'

i f XMLAddNamespace( $XM.Fi | e$, $XMLElI ement $, $XM_NaneSpace$)
set $NSMust Renpve$="1"
endi f

now the XML Patch shoul d work
(comented out since not integrated in this exanple)

when finished we rebuild the original fornmat
f $NSMust Renpve$="1"
if not (XM_RenmpveNanespace($XMFil e$, $XM.El enent $, $XM_NaneSpace$))
LogError "XM.-Datei konnte nicht korrekt w ederhergestellt werden"
i sFatal Error
endi f
endi f

; XMLPat ch_Conmmon $XMLFi | e$
i

Es ist zu beachten , dass die XML Datei so formatiert wird, dass der Element-Tag-Bereich
keine Zeilenumbriche enthalt.
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10 Spezielle Fehlermeldungen

10.1 Keine Verbindung mit dem opsi-Service
Der wInst meldet "... cannot connect to service".

Hinweise auf mogliche Probleme gibt die dazu angezeigte Nachricht

- Socket-Fehler #10061, Verbindung abgelehnt:
Maoglicherweise lauft der Service nicht

- Socket-Fehler #10065, Keine Route zum Host:
Keine Netzwerkverbindung zum Server

- HTTP/1.1. 401 Unauthorized:
Der Service antwortet, akzeptiert aber das Passwort nicht.
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